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คํ านํ า

 หนังสือ “หลากหลายวิธีกับการใช ICT เพือ่การเรียนการสอน” เปนการรวบรวมผลการ
นํ าเสนอรูปแบบ และวิธีการใช ICT เพื่อการเรียนการสอน และการบริหารของผูบริหาร ครู และ
คณาจารยสวนหน่ึงท่ีไดมีการลงมือปฏิบัติจริง และประสบความสํ าเร็จมาแลวในระดับหน่ึง ที่ได 
นํ าเสนอตอสาธารณชนในงาน “ปฏิรูปการศึกษา กาวหนาสูปท่ี ๓” ในระหวางวันท่ี 17-19 
สิงหาคม 2544  ณ  ศูนยการประชุมแหงชาติสิริกิต์ิ

 การนํ าเสนอดังกลาวไดรับความสนใจจากคณาจารยโรงเรียนตาง ๆ ตลอดจนผูเรียน
และประชาชนท่ัวไปอยางมากมายเกินความคาดหมาย จึงนํ ามาสูความคิดท่ีจะประมวลประสบ
การณของสถานศึกษาท่ีมีนวัตกรรมการใช ICT เพื่อการเรียนการสอนเหลาน้ีไวในรูปของ
เอกสารเพื่อเผยแพร และเปนบทเรียนสํ าหรับสถานศึกษาอ่ืนท่ีสนใจการใช ICT เพือ่การเรียน
การสอน และการบริหาร ไดศึกษาและนํ าไปประยุกตใชตอไป

 สํ านักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ ด ําเนินการคนหาครู อาจารย และสถาน
ศึกษาที่มีนวัตกรรมทางการเรียนการสอน และการบริหารท่ีใชเทคโนโลยีสารสนเทศในคร้ังน้ีได 
โดย 1) ประสานงานกับสถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) ซ่ึง 
ขณะน้ันอยูระหวางการวิจัยกรณีศึกษาเฉพาะรายในโรงเรียนท่ีมีนวัตกรรมการเรียนการสอนท่ีใช
เทคโนโลยีสารสนเทศ ตามโครงการ SITES (The Second Information Technology in 
Education Study) ชวงท่ี 2 ซ่ึงเปนโครงการของสมาคมนานาชาติเพ่ือการประเมินผลสัมฤทธ์ิ
ทางการศึกษา (IEA : The International Association for the Evaluation of Education 
Achievement) 2) จัดทํ าประกาศเชิญชวนเผยแพรในการสัมมนาวชิาการตาง ๆ 3) คัดเลือก 
สถานศึกษาท้ังในระบบและนอกระบบ ซ่ึงประสบความสํ าเร็จในการจัดการเรียนการสอนที่ใช
ทฤษฎีกระบวนการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา ซ่ึงเปนทฤษฎีท่ีใหความสํ าคัญตอการใช 
ICT เพื่อการแสวงหาความรู และการสรางวิธีการเรียนรูของผูเรียน และ 4) ติดตามผลงานของ
คณาจารยในมหาวิทยาลัย และสถาบันการศึกษาตาง ๆ

 การคนหาสถานศึกษาท่ีมีนวัตกรรมทางการเรียนการสอนท่ีใช ICT นอกจากจะทํ าให 
สํ านักงานฯ ไดรูปแบบของการใช ICT เพื่อการเรียนการสอนทุกระดับ ตั้งแตระดับประถมศึกษา 
ถึงระดับอุดมศึกษาแลว ยังทํ าใหไดขอสรุปที่สํ าคัญประการหน่ึงคือ ปจจัยท่ีมีผลตอความย่ังยืน
และการขยายผลของนวัตกรรมคือ การสอดประสานกันอยางลงตัวระหวางการสนับสนุนของ 
ผูบริหาร และความต้ังใจจริงของครูอาจารยท่ีจะใช ICT เพื่อการเรียนการสอนในวิชาตาง ๆ
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 สํ านักงานฯ ขอขอบคุณ สสวท. ท่ีมีสวนชวยในการคนหาโรงเรียนท่ีมีนวัตกรรมการ
เรียนการสอนท่ีใช ICT และขอขอบคุณคณาจารยทุกทานท่ีไดคิดคน และพัฒนารูปแบบการใช 
ICT เพื่อการเรียนการสอน และการบริหาร ซ่ึงมีผลใหเกิดพลังตอการเรียนรูของผูเรียน

 สํ านักงานฯ หวังเปนอยางย่ิงวา หนังสือฉบับน้ีจะมีสวนชวยกระตุนใหเกิดการสรางสรรค
วิธีการใช ICT รูปแบบใหม ๆ มีสถานศึกษา คณาจารย และผูสนใจหันมาเห็นความสํ าคญั  
รวมกันสรางและใชกันไดอยางเหมาะสมและมีประสิทธิภาพมากขึ้น ตลอดจนหลากหลายวิธีของ
การใช ICT จะเปนประเด็นเพ่ือการแลกเปล่ียนเรียนรูระหวางผูบริหาร ครู และผูเรียน ท่ีใช ICT
เพื่อการบริหารจัดการ การเรียนการสอน และการเรียนรูไดอยางมีคุณภาพย่ิง ๆ ข้ึนไป

 (นายรุง   แกวแดง)
        เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ

      ตุลาคม  2544
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คอมพิวเตอรเด็กประถม รอใหถึงมัธยมก็สายเสียแลว :
กรณีศึกษาโรงเรยีนจิตรลดา

โดย  นางมีนา   รอดคลาย
ผูชวยอาจารยใหญฝายประถมศึกษา

          คอมพิวเตอรถือเปนสื่อนวัตกรรมใหมอยางหน่ึงท่ีมีอายุ
ยังไมถึง 40 ป ความจริงแลวคอมพิวเตอรเพิ่งถือกํ าเนิดขึ้นมาได
ไมนานนี้เอง แตวามีการพัฒนาเติบโตอยางรวดเร็วมาก จนเปน
แรงฉุดส ําคัญท่ีดึงกระแสโลกเขาสูยุคขอมูลขาวสาร ทุกวินาทีมี
ขอมูลท่ีมีท้ังประโยชนและโทษลองลอย วิ่งไปมาอยูเต็มทองฟา 

เราสามารถทราบขาวสารขอมูลของอีกซีกโลกหนึ่งไดภายในเวลาไมกี่นาที ดวยความสามารถ
ทางเทคโนโลยีท่ีตองใชคอมพิวเตอรเปนสื่อ หลายคนเปนมหาเศรษฐีดวยการมีคอมพิวเตอร 
เกา ๆ ใชเพียงเครื่องเดียวที่บาน ในอนาคตทานสามารถจายคานํ้ า คาไฟ คาโทรศัพท คาหมอ 
จายคาเทอมลกู หรือแมแตสงการบานของลูกไดอยางงายมาก เพียงทานมีเครื่องคอมพิวเตอร
กับการดบัญชีเงินฝากธนาคารเทานั้น
 สิ่งที่ไดกลาวมาขางตนมิไดพูดอยางเกินจริง หลายประเทศที่พัฒนาแลวมีสิ่งเหลานี้เปน
ปกติวิสัยในชีวิตประจํ าวัน หลังจากที่หนุมสาวจดทะเบียนสมรสไดหนึ่งเดือน จะมีตัวอยางของ 
“แพมเพิส” สํ าหรับทารกมาใหครอบครัวนี้ทดลองใช คนวัยทํ างานอายุ 30 ป จะไดรับแผน
โฆษณาขายบานและรถยนต เปนตน สิ่งเหลาน้ีแสดงใหเห็นถึงขาวสารขอมูลท่ัวไปและท่ี 
เกี่ยวของกับตัวเรามีการถายโอน มีการนํ าไปใชประโยชนมากมายหลายดาน ในขณะเดียวกัน
เราก็ไดรับขอมูลของคนอื่นดวยเชนกัน เทคโนโลยีมีบทบาทมากตอเรื่องเหลานี ้ ในประเทศไทย
ของเราก็คงหลีกเลี่ยงสิ่งเหลานี้ไมพน เพราะเราเปนประเทศเสรี แมจะมีหนี้สินมากสักหนอยก็
ตาม การเตรียมตน เตรียมทรัพยากรบุคคลของเราใหพรอมสํ าหรับอนาคตจึงมีความจํ าเปน
เรงดวน การศึกษานับเปนเครื่องมือสํ าคัญในการพัฒนาคนใหเกิดความรูเทาทันเทคโนโลยี
 หลายปมานี้โรงเรียนสวนใหญในเมืองไทย เร่ิมนํ าคอมพิวเตอรมาใชในโรงเรียนกันมาก
ข้ึน โดยเริ่มใชเพื่อการบริหารและการจัดการกอน เรียกวา Computer Assisted Management
เชน โปรแกรมบริหารระบบเงินเดือน งานธุรการ หองสมุด งานปกครองและอื่น ๆ ตอมาจึงเริ่ม
นํ ามาใชเพือ่การเรียนการสอน เรียกวา คอมพิวเตอรชวยสอน มาจากคํ าในภาษาองักฤษวา 
Computer Assisted Instruction หมายถึง การใชคอมพิวเตอรในการเสนอสิ่งเราใหกับผูเรียน มี
การประเมินการตอบสนองจากผูเรียน ใหการเสริมแรงตามสมควรและเสนอสิ่งเราในลํ าดับตอไป
เมื่อผูเรียนตอบสนองสิ่งเราไดตรงตามจุดประสงคที่ตั้งไว สมัยกอนรัฐบาลมีนโยบายใหโรงเรียน
ตาง ๆ สนับสนุนการเรียนการสอนทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีใหมากข้ึน แตติดขัดดาน
งบประมาณเปนสํ าคัญ ปจจุบันคอมพิวเตอรมีราคาถูกลงมาก หลายสถานศึกษาใชคอมพิวเตอร



4

เปนเครื่องมือในการดึงดูดความสนใจผูปกครองใหพานักเรียนมาเรียนในโรงเรียนของตนมากขึ้น 
แตก็ติดปญหาอีกวา มีเครื่องคอมพิวเตอรแลวไมรูจะสอนอะไรใหกับนักเรียน หรือไมรูวาจะนํ า
มาประยุกตใชในการสอนในรายวิชาของตนเองอยางไร สิ่งเหลานี้นาเปนหวง และยังไมมีผูใดเขา
มาดูแลรับผิดชอบอยางจริงจัง ท่ีเปนเชนน้ันอาจเปนเพราะวา ครูรุนปจจุบันยังไมมีแนวทาง
ความรูในการนํ าสื่อ IT (Information Technology) มาใชอยางเพียงพอ จึงทํ าใหเกิดความลังเล 
และสอนนักเรียนในโปรแกรมที่ครูสามารถใชไดเทานั้น อยางที่เรียกวา “ครูรูโปรแกรมไหนก็
สอนโปรแกรมน้ันใหเด็ก” ทุกวันน้ีทุกคนตางลองผิดลองถูก เราจึงเห็นหลายโรงเรียนสอน 
MS-Excel สอน Windows 95 ใหกับนักเรียน ป.1 ซึ่งในความเปนจริงเม่ือเด็กคนนี้โตขึ้นถึง 
ช้ันประถม 6 อาจไมมี Windows 98, Windows 2000 ในโลกนี้แลวก็ได เพราะเทคโนโลยี
คอมพิวเตอรน้ันเปลี่ยนแปลงเร็วมากตลอดเวลาน่ันเอง จากความคิดเหลาน้ีทํ าใหผูบริหาร  
คณะที่ปรึกษา และคณะครูคอมพิวเตอรของโรงเรียนจิตรลดา ไดรวมกันพัฒนาระบบการเรียน
การสอนแบบครบวงจรขึ้นโดยใชระยะเวลานานถึง 5 ป

Chitralada Computer Teaching Model
รูปแบบการสอนวิชาคอมพิวเตอรแบบจิตรลดา

 ตามโมเดลรูปแบบการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร
ดวย 4 หัวขอใหญ คือ

ู
สังคมสวนรวม
รูรักสามัคคี

ม

นักเรียนไดเรียนร
ข

า
คุณครูไดพัฒน
ชาวประชามีสวนรว
องโรงเรียนจิตรลดาน้ัน ประกอบ
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1.  นักเรียนไดเรียนรู
 ในสวนน้ีเปนสวนท่ีสํ าคัญท่ีแสดงใหเห็นภาพของหลักสูตรการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร
ของโรงเรียนจิตรลดา ซ่ึงมี 2 ลักษณะ คือ

(1.1) วิชาคอมพิวเตอรศึกษา คือ การเรียนคอมพิวเตอรเพื่อพัฒนาความรูความ
สามารถทางคอมพิวเตอรใหกับผูเรียนเปนสํ าคัญ

(1.2) วิชาคอมพิวเตอรแบบเสริมศึกษา คือ การเรียนการสอนวิชาหลักท่ีใชเทคโนโลยี
คอมพิวเตอรเขารวมดวย เชน การใชคอมพิวเตอรเสริมภาษาอังกฤษ การใช
คอมพิวเตอรเพื่อสอนวิชาคณิตศาสตร เปนตน

 อยางไรก็ตาม ท้ัง 2 ลักษณะมีความเหมือนกันในดานรูปแบบการสอน ซ่ึงกํ าหนดอัตราสวน
ของเวลาการสอนเปน 10 : 30 : 10 ครูมีเวลาสอน 10 นาที เปนข้ันนํ าเขาและสอนตามแผนการสอน
ท่ีเขียนไว จากน้ันจึงเปนข้ันฝกปฏิบัติการของนักเรียน 30 นาที และครูสรุปปดทายและนักเรียน 
ซักถามอีก 10 นาที รวมท้ังหมดเปนเวลา 1 คาบเรียน จํ านวน 50 นาที
 ในเร่ืองของการสรางหลักสูตรวิชาคอมพิวเตอรและเลือกซอฟตแวรลงในหลักสูตรน้ัน ก็มี 
ข้ันตอน ดังน้ี

นโยบายของโรงเรียน ธรรมนูญโรงเรียนจิตรลดา
แผนพัฒนาโรงเรียน 3 ป

แผนพัฒนา 3 ป ศูนยนวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษา
วาดวยเปาหมายการพัฒนาศูนยคอมพิวเตอรเสริมศึกษา

คณะครูผูสอนคอมพิวเตอรสรางหลักสูตรฉบับราง
และเตรียมการนํ าเสนอหลักสูตรตอที่ปรึกษาฯ

คณะผูบริหารและที่ปรึกษาโครงการคอมพิวเตอรเสริมศึกษา
พิจารณาและอนุมัติหลักสูตร

สอนโดยใชหลักสูตรที่ไดรับการอนุมัติ

รายงานสรุปผลการใชหลกัสูตร ปรับปรุงหลักสูตร
และเปลี่ยนหลักสูตรทั้งหมดทุกรอบ 3 ป
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 หนาท่ีของครูผูสอนวิชาคอมพิวเตอรอีกอยางหน่ึงก็คือ ตองติดตามความเคลื่อนไหว 
ความกาวหนาทางเทคโนโลยีอยูตลอดเวลา เพราะเทคโนโลยีเปนสิ่งที่เคลื่อนไหวมิไดหยุด
อยูกับท่ี ครูตองเสาะแสวงหาโปรแกรมที่นาสนใจ และพิจารณาดวยหลักการวาจะสามารถนํ ามา
ใชสอนนักเรียนไดหรือไม จะใชสอนในวิชาใด เมื่อตัดสินใจเลือกซอฟตแวร หรือโปรแกรมทาง
การศึกษาไดแลว ครูยังไมสามารถนํ ามาใชสอนไดในทันที ตามโมเดลการสอนวิชาคอมพวิเตอร
ของโรงเรียนจิตรลดาขางตน กํ าหนดใหครูตองสรางหลักสูตรฉบับรางกอน จากนั้นจึงคิดแผน
การสอนระยะยาวคราว ๆ พิมพตัวอยางผลงานนักเรียนที่คาดวาจะสอนใหนักเรียนสรางสรรค
ออกมาได จากน้ันนํ าเสนอตอที่ประชุมที่ปรึกษา
 การนํ าเสนอหลักสูตรตอที่ประชุม ครูตองแสดงใหเห็นเหตุผลที่เลือกใชโปรแกรมนั้น ๆ  
ในการสอน ครูตองตอบที่ประชุมใหไดวา ใชโปรแกรมอะไร ทํ าไมถึงเลือกใชโปรแกรมนี้ ใชสอน
แลวนักเรียนไดประโยชนอยางไร นักเรียนเกิดการพัฒนาในดานใดบาง ถาครูคอมพิวเตอร 
เจาของหลักสูตรตามระดับช้ันตาง ๆ สามารถช้ีแจงตอท่ีประชุมไดอยางถูกตองชัดเจนตาม 
หลักการ หลักสูตรน้ันก็จะไดรับการอนุมัติใหนํ ามาใชสอนนักเรียนได
 จะเห็นไดวาหลักสูตรคอมพิวเตอรของโรงเรียนจิตรลดาทั้ง 2 แบบ มิไดสรางขึ้นงาย ๆ 
ทุกขั้นตอนมีกระบวนการในการพัฒนาและตรวจสอบอยางดีโดยผูทรงคุณวุฒิ แตละหลักสูตรใน
แตละปจิตรลดาใชซอฟตแวรทางการศึกษามากกวา 40 โปรแกรมในการสราง เพื่อสอนตั้งแตชั้น
ประถมศกึษาปท่ี 1 ถึง 6 อยางไรก็ตาม ทุกหลักสูตรที่ไดคิดคนพัฒนาขึ้นนั้น จะมีอายุการใชงาน
อยูเพียง 3 ปการศึกษาเทานั้น เพื่อใหเกิดความสอดคลองกับธรรมนูญและแผนพัฒนาโรงเรียน
จิตรลดาซ่ึงมีอายุ 3 ป หลักสูตรจึงมีความทันสมัยอยูตลอดเวลา

2.  คุณครูไดพัฒนา
 สวนท่ีสองน้ีเปนการกลาวถึงการพัฒนาครูอาจารยผูสอนวิชาคอมพิวเตอร ซ่ึงมีความ
สํ าคญัมาก เนื่องจากเปนสวนขับเคลื่อนใหโครงการ หรือศูนยคอมพิวเตอรเสริมศึกษาดํ ารงอยู
ตอไปได การพัฒนารูปแบบวิธีการสอนใหม ๆ เกิดขึ้นจากบุคลากรสวนนี้
 นอกจากน้ัน เม่ือพัฒนาการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอรใหมั่นคงแลว ก็เกิดความ 
จํ าเปนที่ตองพัฒนาครูอาจารยในสวนอื่น ๆ วิชาอื่น ๆ ดวย เชน ครูคณิตศาสตร ครูภาษา
อังกฤษ ครูภาษาไทย และอื่น ๆ ทุกวิชา ใหมีความรูและทักษะในการใชงานคอมพิวเตอรแบบ
ท่ัวไป และแบบเจาะจงใชในวิชาของตนเอง เพราะเม่ือเราเร่ิมตนสอนวิชาคอมพิวเตอรให 
นักเรียนตั้งแตประถมศึกษาปที่ 1 ถึง 6 รวมเปนเวลายาวนานถงึ 6 ป ลองหลับตานึกภาพดูวา
คนที่เรียนคอมพิวเตอรนาน 6 ปนั้นนาจะมีความเกงกาจ มีความชํ านาญมากนอยเพียงใด หัน
กลับมามองครูอาจารยในโรงเรียนของเราที่สอนวิชาอื่น ๆ ซ่ึงหากไมชักชวนมาเปนแนวรวมดวย
แลว ก็อาจจะเกิดความขัดแยงทางแนวความคิดหรือเกิดการตอตานเทคโนโลยีได
 เปนที่ทราบกันดีวาการเปลี่ยนแปลงสิ่งใด ๆ ในโรงเรียนไมยากเย็นเทากับการเปล่ียน
ความคิดของครู โดยเฉพาะครูเกาครูแกท่ีทานยึดม่ันในวิธีการสอนแบบเดิมและไมนิยมการใช
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เทคโนโลยีในการสอน คํ าถามที่ตามมาคือ ใครจะเปนผูอบรมใหความรูกับครูอาจารยเหลานั้น 
และจะใชวิธีการใดท่ีจะสรางการยอมรับ คํ าตอบอยูที่ผูบริหารสถานศึกษาที่ตองตัดสินใจ วาง
แผนเรื่องบุคลากรคอมพิวเตอรนับตั้งแตแรก ตองมีความพิถีพิถันในการเลือกบุคลากร
 ตามโมเดลการสอนคอมพิวเตอรรูปแบบจิตรลดาน้ัน เนนการพัฒนาบุคลากรข้ึนเอง  
โดยคัดเลือกจากครูผูสอนวิชาปกติท่ัวไปท่ีสอนสนุก นักเรียนรัก มีความสนใจหรือชอบดาน
เทคโนโลยีอาสาสมัครมาเปนครูคอมพิวเตอร ที่ส ําคัญที่สุดคือ ตองมิใชการบังคับ และจะดีมาก
ถาบุคลากรอาสาเหลาน้ันมีอายุนอย หรือเปนครูหนุมสาวรุนใหม เน่ืองจากคอมพิวเตอรและ
เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงรวดเร็ว จึงตองการครูผูสอนที่มีลักษณะกระฉับกระเฉง และมีความ
ตองการการเปลี่ยนแปลงไปในทางที่เจริญยิ่งๆ ข้ึน
 เมื่อโรงเรียนจิตรลดาดํ าเนินงานโครงการคอมพิวเตอรเสริมศึกษาเขาสูปท่ี 2 จึงไดสราง
ศูนยคอมพิวเตอรสํ าหรับครู เพื่อเนนการฝกอบรมครูหมวดวิชาอื่น ๆ อีกท้ังเปนศูนยบริการของ
ครูที่สามารถมาฝกฝนตนเอง ออกขอสอบ ใชงานอินเทอรเน็ต โดยไมตองใชเครื่องปะปนกับ 
นักเรียน
 ภายหลังจากท่ีหาบุคลากรชุดเร่ิมตนไดแลว จึงเร่ิมฝกอบรมใหมีความรูในเร่ืองเทคนิค
การเลือกโปรแกรมสํ าหรับเด็ก การวิเคราะหหลักสูตร การสรางหลกัสูตร การเขียนแผนการสอน 
การประเมินผลงานนักเรียน การสรางขอสอบดวยโปรแกรมคอมพิวเตอร การสรางโปรแกรม
คอมพิวเตอรชวยสอนหรือ CAI การใชอินเทอรเน็ต รวมถึงทักษะตาง ๆ ท่ีจํ าเปน เชน ทักษะ
การใชกลองถายรูปดิจิทัล การใชเคร่ืองสแกนเนอร เปนตน แตก็มิใชวาตองบังคับใหเกงกาจทุก
หลักสูตร เพียงแตใหทราบและใชงานไดในขอบเขตที่จํ าเปนตอหนาที่ที่รับผิดชอบเปนสํ าคัญ มี
แคเพียง 3 หลักสูตรเทานั้นที่จํ าเปน นั่นคือ เทคนิคการเลือกโปรแกรม การวิเคราะหหลักสูตร 
และการเขียนแผนการสอน ซ่ึงถือเปนหวัใจดานบุคลากรของจิตรลดาโมเดล เพราะถาครู
เลือกโปรแกรมสอนเด็กไมเปน วิเคราะหหลักสูตรไมออก กับเขียนแผนการสอนไมได ยอมไมมี
ความหมายอันใด

3.  ชาวประชามีสวนรวม
 ในโมเดลสวนน้ีมีความสอดคลองกับพระราชบัญญัติการศึกษาฉบับใหมเปนอยางมาก 
เน่ืองจากเปดโอกาสใหสังคมสวนรวมเขามามีสวนรวมกันวางแผนหลักสูตรการเรียนการสอน 
ภายหลังจากท่ีคณะผูบริหารโรงเรียนจิตรลดารับสนองพระราชดํ าริของสมเด็จพระเทพรัตนราช
สุดา สยามบรมราชกุมารี ท่ีทรงดํ าริใหจัดการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอรใหกับนักเรียนระดับ
ประถมศึกษา ในปพุทธศักราช 2539 จึงเร่ิมตนการทํ างานดวยการจัดต้ังคณะท่ีปรึกษาเปน
ลํ าดับแรก โดยการเสนอรายช่ือและคัดเลือกผูปกครองนักเรียนท่ีมีความรูความชํ านาญดาน
เทคโนโลยีการศึกษา จํ านวน 4 ทาน ไดแก (1) รองศาสตราจารยตอตระกูล  ยมนาค  ประธาน
กรรมการบริษัทวิศวกรที่ปรึกษาตอตระกูล ยมนาคและคณะ ซึ่งเปนวิศวกรและสถาปนิก มีความ
ชํ านาญในดานการออกแบบ และเทคโนโลยีคอมพิวเตอรทางการศึกษา (2) คุณอาจ วิเชียรเจริญ  
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ผูบริหารบริษัทโปรเกรท อินฟอรเมช่ัน จํ ากัด เปนผูท่ีชํ านาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศ และ
การผลิตโปรแกรมทางการศึกษา  (3) คุณภาณุวัฒน  เฟองฟุง ผูบริหารศูนยฝกอบรม การไฟฟา
ฝายผลิตแหงประเทศไทย มีความชํ านาญในดานการฝกอบรม และการสรางระบบฐานขอมูล
คอมพิวเตอร  (4) คุณอุกฤษฏ  หนูมา  หัวหนาศูนยฝกอบรม บริษัทปูนซิเมนตไทย จํ ากัด  
มีความชํ านาญในดานการฝกอบรม Walk Rally และการซอมบํ ารุงเครื่องคอมพิวเตอร
 ที่ปรึกษาทั้ง 4 ทาน ไดรวมกันวางแผนการดํ าเนินงานกับคณะผูบริหารโรงเรียน นับ 
ตั้งแตป 2539 และเกิดการพัฒนาเจริญเติบโตจนถึงปการศึกษาปจจุบัน บทบาทของท่ีปรึกษา
โครงการคือ กอนที่ครูผูสอนคอมพิวเตอรจะบรรจุโปรแกรมใดโปรแกรมหนึ่งลงในหลักสูตรของ
แตละภาคการศึกษา ตองนํ าเสนอผานการพิจารณาของที่ปรึกษากอนวาดี เหมาะสม ทันยุค 
ทันสมัยหรือไม สอนแลวเกิดประโยชนตอตัวนักเรียนอยางไร ถาอธิบายใหเห็นประจักษจึงจะ
สามารถสอนตามโปรแกรมท่ีน ําเสนอน้ันได นอกจากน้ี ท่ีปรึกษายังมีบทบาทสํ าคัญอยางหนึ่ง 
คือ เปนผูท่ีนํ าความกาวหนาในวิทยาการใหม ๆ มาสูโรงเรียน เพราะครูอาจารยตองสอนหนังสือ
ในโรงเรียนจะเอาเวลาที่ไหนไปติดตามความเคลื่อนไหว ความกาวหนาทางเทคโนโลยีทั้งในและ
นอกประเทศ คณะท่ีปรึกษามีสวนชวยปดจุดออนไดมากในประเด็นน้ี

4.  สังคมสวนรวมเกิดความรูรักสามัคคี
  เมื่อดํ าเนินงานครบ 3 ป โครงการคอมพิวเตอรเสริมศกึษาของโรงเรียนจิตรลดาเร่ิมเปน
ท่ีรูจัก จากการบอกปากตอปาก ทํ าใหมีคณะศึกษาดูงานจากสถาบันการศึกษาตาง ๆ มาเย่ียม
ชมการเรียนการสอนเปนจํ านวนมาก ผูบริหาร คณะที่ปรึกษา และทีมครูผูสอนวิชาคอมพิวเตอร
เห็นสมควรวานาจะรวบรวมขอมูล วิธีการสอน เทคนิค กระบวนการสอนตาง ๆ มาพัฒนาใหเปน
โมเดลการสอนและเรียกชื่อวาจิตรลดาโมเดลหรือ Chitralada Computer Teaching Model  
และเน่ืองจากในโมเดลดังกลาวน้ีบังคับใหคณะทํ างานทุกสวนตองพัฒนาหลักสูตรใหมและเปล่ียน
หลักสูตรทุก 3 ปการศกึษา แตหลักสูตรเดิมที่ไมไดใชงานนั้นก็มิไดหมายความวาจะไมดีหรือ 
ใชงานไมได จึงนาเสียดายที่จะปลอยวางไวเฉย ๆ เพราะผานการคนควาทดลองและใชงานจริง
มาแลว เมื่อผูใดตองการนํ าไปใชก็จะสามารถใชงานไดทันที

ภายหลังจากสรางโมเดลการสอนไดแลวเสร็จสมบูรณ โรงเรียนจิตรลดาไดสืบเสาะวามี
โรงเรียนหรือหนวยงานการศึกษาใดบางท่ีมีวิธีจัดการเรียนการสอนเชนเดียวกับโรงเรียนจิตรลดา
ผลการสืบคนในป 2540 ระบุวาไมมีโรงเรียนใดท่ีสอนในรูปแบบเดียวกับโรงเรียนจิตรลดา  
โรงเรียนประถมสวนใหญสอนโปรแกรมดอส (DOS) โปรแกรมวินโดว (WINDOWS) และ
โปรแกรม Microsoft Office เชนเดียวกับโรงเรียนระดับมัธยมและมหาวิทยาลัย อยางไรก็ตาม  
มีหนวยงานธุรกิจดานการศึกษาบางแหง ไดแก บริษัทฟวเจอรคิด (Future Kids) ซ่ึงเปน 
แฟรนชายจากประเทศอเมริกา มีแนวคิดในการสอนคลายคลึงกับโรงเรียนจิตรลดา แตไมเหมือน
กันท้ังหมด หลักสูตรของฟวเจอรคิดไมไดแบงออกเปน 2 ลักษณะชัดเจนเหมือนจิตรลดา แตใช
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ระดับอายุของผูเรียนเปนตัวกํ าหนดหลักสูตรและโปรแกรมที่ใช อีกประการหน่ึงคือ มีลักษณะ
เปนภารกิจ (Mission) ใหเด็กคิดแกปญหาโดยใชโปรแกรม MS-Office เปนสํ าคัญ
 จนถึงป 2541 โรงเรียนจิตรลดานํ าคณะครูคอมพิวเตอรไปศึกษาดูงานโรงเรียนชั้นนํ า 
ในประเทศสิงคโปรท้ังประถมและมัธยม พบวา มีแนวการสอนเหมือนกับระบบคอมพิวเตอรเสริม
ศึกษาของโรงเรียนจิตรลดาเปนอยางมาก ตางกันตรงท่ีประเทศสิงคโปรประกาศเปนรูปแบบการ
ศึกษาของชาติ ทั้งประเทศมีวิธีการสอนที่คลายกันหมด แตเปนที่นาสังเกตวาเปนระยะเริ่มตน 
นักเรียนท่ีเรียนตอคาบมากเปน 2 เทาของจิตรลดาและใชครูสอนเพียงคนเดียว โปรแกรมใน
หลักสูตรแบบเดียวกัน ลักษณะหองเรียนเหมือนกันหมดท่ัวประเทศ เม่ือไปเย่ียมและฟงการ
บรรยายของกระทรวงศึกษาสิงคโปรทํ าใหทราบวารัฐบาลสิงคโปรทุมงบประมาณเร่ืองการสงเสริม
การใช IT (Information Technology) ในทุกวชิาเรียนและทุกระดับการศึกษาเปนอยางมาก และ
มีโครงการพัฒนาครูอยางตอเนื่อง ถึงแมจิตรลดาคิดคนรูปแบบการสอนแบบนี้กอนสิงคโปร 2 ป 
อยางไรก็ตาม ถากลับไปดูงานอีกครั้งในปปจจุบัน ผูเขียนก็ไมแนใจวาสิงคโปรอาจมีการพัฒนาที่
กาวไกลไปมากกวาเราแลว เพราะปจจุบันการศึกษาของประเทศนี้ถือวาดีอยูในระดับตน ๆ ของ
โลกทีเดียว มีการเนนเร่ืองการคิดท่ีเรียกวา Thinking Skill โดยรัฐบาลประกาศเปนนโยบาย
ระดับชาติ ครูอาจารยของเขาบอกวา ประเทศของเขาไมมีทรัพยากรอะไร ถาถูกยิงดวยระเบิด
นิวเคลยีร ประเทศสิงคโปรก็จะหายไปจากแผนที่ของโลกทันที แตเขากลาววา เขามีทรัพยากรท่ี
สํ าคัญคือ “คน” ดังน้ัน เขาจึงเรงพัฒนาคนของเขาใหคิด คิด และคิด คิดใหเปน คิดให 
เหนือกวาคนอ่ืน และคิดในสิ่งที่ยังไมมีใครคิด เรงสรางประเทศใหเปนเมืองแหงการเรียนรู 
“Learning Country” และกํ าหนดวิสัยทัศนที่จะใชการศึกษาสรางเศรษฐกิจอีกดวย

 การศึกษาระบบการสอนเทคโนโลยีของจิตรลดาเปรียบเทียบกับประเทศสิงคโปร กอให
เกิดความม่ันใจตอคณะทํ างานจิตรลดาเปนอยางมาก วาพัฒนารูปแบบการเรียนการสอนมา 
ถูกทางแลว อยางนอยก็เทียบเทียมไดกับประเทศท่ีมีความเจริญทางระบบการศึกษาอันดับตน ๆ 
ของโลก
 ป 2542 โรงเรียนจิตรลดาจึงเร่ิมเผยแพรแนวคิดในการจัดการเรียนการสอนท่ีพัฒนาข้ึน
ท้ังระบบออกไปยังสถานศึกษาท่ัวประเทศ เพื่อถวายแดองคบริหารของโรงเรียนจิตรลดาคือ 
สมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี ประการหนึ่ง อีกประการหนึ่งเพื่อชวยเหลือ 
พี่นองโรงเรียนอนุบาลและประถมศึกษาท่ัวประเทศไทย โดยเปนการชวยเหลือแบบใหเปลา  
ชวยเหลือทุกดานที่จิตรลดามีความรูและสามารถ ตลอดเวลา 3 ปที่ผานมามีสถาบันการศึกษา
ทั้งระดับอุดมศึกษา มัธยม ประถม และอนุบาล รวมมากกวา 300 แหงที่มาเยี่ยมชมการเรียน
การสอนคอมพิวเตอรของโรงเรียนจิตรลดา เกิดการแลกเปลี่ยนความรูและแนวคิดในการพัฒนา
หลักสูตรใหม ๆ อยางมากมาย ในทางปฏิบัติเหมือนวาจิตรลดาเปนผูใหความชวยเหลือพี่นอง
โรงเรียนตาง ๆ แตความจริงแลว สถานศึกษาทุกแหงที่มาศึกษาดูงานลวนแตเปนผูชวยเหลือ 
โรงเรียนจิตรลดาท้ังสิ้น เพราะจากการไดพูดคุยปรึกษากันระหวางศึกษาดูงานทํ าใหโรงเรียน
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จิตรลดาหูกวางตากวาง บางแหงใหขอแนะนํ าท่ีเปนประโยชน บางแหงเกิดความรวมมือกัน
เปนโครงการระยะยาว บางแหงสะทอนปญหาการเรียนการสอนใหทราบ ทํ าใหโรงเรียนจิตรลดา
เกิดแนวความคิดใหม ๆ ที่จะสรางหลักสูตรวิชาคอมพิวเตอรแบบพิเศษที่มีความยืดหยุนและ
เหมาะสมกับแตละทองถิ่นและศักยภาพของโรงเรียนของตาง ๆ เพื่อใหการชวยเหลือพี่นอง 
โรงเรียนไทยไดตรงจุดตรงประเด็น
 ผลจากการที่ไดตอนรับสถานศึกษาตาง ๆ กอใหเกิดความสมัครสมานสามัคคีกระจาย
ไปในวงกวาง โรงเรียนท่ีมาเย่ียมเยียนจิตรลดา ยังคงติดตอทางโทรศัพท จดหมาย และ 
อินเทอรเน็ตอยูเนือง ๆ เพื่อขอค ําแนะนํ าในการจัดการเรียนการสอน วิธีแกปญหาหลังจากไดนํ า
แนวคิดของโมเดลจิตรลดาไปทดลองประยุกตใชกับของเดิม สิ่งเหลานี้แสดงใหเห็นถึงความรูรัก
สามัคคี ตามแนวพระราชดํ าริของพระบาทสมเด็จพระเจาอยูหัว ท่ีทรงตองการเห็นคนไทย 
รวมมือกันสรางสรรคประเทศชาต ิ โรงเรียนจิตรลดาไดตระหนักและนอมอัญเชิญมาเปนสวนหน่ึง
ของโมเดลการเรียนการสอนที่พัฒนาขึ้น และจะยึดเปนแนวปฏิบัติใหสืบเน่ืองตลอดไป

 กล
Computer 
ปการศกึษา
สวนสํ าคัญค
สามัคคี เป
ดาน Creat
 วัย
สมองซีกขว
การเรียนกา
ของผูปกคร
กันทุกคน 
แตะ สถาน
แตใชงานสอ
ผูใหญมักกล
ผูใหญคิดวา
าวสรุปโดยรวมแลว รูปแบบการสอนคอมพ
Teaching Model) เปนระบบการเรียนการส
 2539 จนถึง 2543 รวมระยะเวลาในการ
ือ นักเรียนไดเรียนรู คุณครูไดพัฒนา ชาว
นโมเดลที่เนนการพัฒนาขีดความสามารถ

ive Thinking และ Presentation เปนสํ าคัญ
อนุบาลและประถมศึกษาเปนวัยท่ีมีขีดจํ ากัด
าดานจินตนาการมีการพัฒนาสูงกวาในชวง
รสอนจะมองขามความสํ าคัญของเรื่องนี้ไป
องบางสวนเปนเพียงเคร่ืองบันเทิงของลูกท
ผูบริหารบางทานมองคอมพิวเตอรเปนอุป
ศึกษาบางแหงลงทุนซื้อเครื่องคอมพิวเตอร
นนักเรียนเพียงแคพิมพงานเหมือนเครื่องพ
ัววาเด็กจะทํ าเครื่องพังเสียหาย หรือกลัวป
เด็กก็คือเด็ก เด็กจึงถูกจํ ากดัการใชงานโด
ิวเตอรของโรงเรียนจิตรลดา (Chitralada 
อนแบบเบ็ดเสร็จ เริ่มตนพัฒนาขึ้นตั้งแต
ศึกษาคนควากวา 5 ป ประกอบดวย 4 
ประชามีสวนรวม และสังคมสวนรวมรูรัก
ของนักเรียนอนุบาลและประถมศึกษาทาง

ดานการแขงขันนอยมาก การพัฒนาเซล
ชีวิตอื่น จึงเปนที่นาเสียดายถาหลักสูตร
 ภาพลักษณของคอมพิวเตอรในสายตา
ี่พอแมไมกลาขัดใจเพราะเพื่อนของลูกมี
กรณที่ใชประดับโตะทํ างานที่ใครก็ไมกลา
คุณภาพสูงราคาเครื่องละหลายหมื่นบาท 
ิมพดีดเทานั้น ยิ่งในเด็กเล็ก ๆ ดวยแลว 
ญหาที่ตามมาหลังการใชโปรแกรม เม่ือ 
ยปริยาย แนวคิดในการนํ าคอมพิวเตอร
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มาใชในการสอนใหนักเรียน “คิดได คิดเปน คิดถูกตอง คิดถูกท ํานองครองธรรม และคิด
อยางสรางสรรค” โดยใชคอมพิวเตอรเปนสื่อประกอบชนิดหน่ึง นาจะเปนหนทางท่ีถูกตองและ
เปนแนวคิดใหม
 จากประสบการณของโรงเรียนจิตรลดา ในการจัดการอบรมใหกับผูใหญที่ไมเคยใชงาน
คอมพิวเตอรมากอนเลย พบวา ผูใหญมีความกลัวคอมพิวเตอรมากกวาเด็ก ลังเลในการใชคํ าสั่ง
กับคอมพิวเตอร และกลัวอุปกรณเสียหาย สิ่งเหลานี้แสดงใหเห็นประสบการณเดิมของทานเหลา
นั้นที่มีตอเครื่องคอมพิวเตอร ซึ่งมักเปนเชิงลบมากกวาบวก จึงเปนหนาที่ของครูคอมพิวเตอร
และนักเทคโนโลยีการศึกษาทุกคน ท่ีตองรวมมือกันจัดสรรประสบการณท่ีดีดวยเทคโนโลยี
คอมพิวเตอรแกผูคน สะทอนคุณคาเชิงบวกใหมากกวาเชิงลบ และนํ ามาประยุกตเพิ่มเติมลงใน
การจัดประสบการณเรียนรูใหกับเด็ก ผูปกครอง และผูรวมวิชาชีพครูดวยกันเอง เพื่อรวมกัน
สรางสังคมใหม สังคมแหงการเรียนรูโดยใชเทคโนโลยีเปนเครื่องมืออยางถูกตอง บนพ้ืนฐาน
แหงความยุติธรรมและเสมอภาคของคนในสังคม เร่ิมตนและรวมมือกันตั้งแตวันน้ี เพราะวา
คอมพิวเตอรส ําหรับเด็กอนุบาลและเด็กประถม รอใหถึงมัธยมก็สายเสียแลว…..
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การพัฒนาบคุลากรในหนวยงานคอมพิวเตอร
ของโรงเรียนจิตรลดา

โดย  ม.ล.กิตินารถ   เฟองฟุง

 ในป พ.ศ. 2539 โรงเรียนจิตรลดาไดจัดสรางหองคอมพิวเตอร จํ านวน 2 หอง เพื่อจัด
การเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอรใหแกนักเรียนชั้นอนุบาล 3 และระดับประถมศึกษาปท่ี 1-6 
โดยไดเชิญผูปกครองนักเรียนที่มีความรูความสามารถทางดานคอมพิวเตอรมาจํ านวน 4 ทาน 
เพื่อเปนที่ปรึกษาดานคอมพิวเตอร ซึ่งไดแก รศ.ตอตระกูล  ยมนาค, นายอาจ  วิเชียรเจริญ, 
นายภาณุวัฒน  เฟองฟุง  และนายอุกฤษฎ  หนูมา
 การคัดเลือกครูท่ีจะทํ าการสอนวิชาคอมพิวเตอรน้ัน ทานท่ีปรึกษาไดใหนโยบายไววา 
ควรจะหาคนที่ไมเปนคอมพิวเตอรมาสอนวิชานี้จะดีกวา เพราะจากประสบการณท่ีผานมา คนที่
เปนคอมพิวเตอรมักจะสอนในส่ิงท่ียาก เพราะตัวเองรูมาก จะสอนมาก จะใชคํ าศพัทเทคนิคมาก
เกินไป จึงทํ าใหผูเรียนเกิดความรูสึกวาคอมพิวเตอรเปนสิ่งที่ยาก ผูเรียนคอมพิวเตอรจะตอง
เปนคนเกงเทานั้นจึงจะเรียนแลวรูเรื่องได ในขณะผูสอนที่ไมเปนคอมพิวเตอรเลย จะพยายาม
สอนโดยใชคํ าพูด และวิธีการงาย ๆ เพื่อใหผูเรียนเกิดความเขาใจ เหมือนกับท่ีตัวเองเรียนรูและ
เขาใจ ถานักเรียนอยากรูมากกวานั้น นักเรียนก็จะมีโอกาสคนควาหาความรูดวยตัวเอง แตครูที่
เปนคอมพิวเตอรแลวมักจะบอกใหนักเรียนรูหมด จนทํ าใหนักเรียนหมดความสนใจที่จะคนควา
หาค ําตอบดวยตัวเอง นอกจากน้ีแลว ครูคอมพิวเตอรยังจะตองเปนคนขยัน หมั่นศึกษาหมั่น 
คนควาหาความรูเพื่อใหเปนคนที่ทันสมัย ทันยุค ทันเหตุการณ ติดตามความกาวหนาในดาน IT
(Information Technology) อยูตลอดเวลา ซึ่งเปนสิ่งที่นอกเหนือจากงานสอนในวิชาหลัก อีกทั้ง
ยังตองเปนผูที่มีวิสัยทัศนกวางไกล รอบรู และรูรอบ สามารถวิเคราะหความเปลี่ยนแปลง กลา
แสดงความคิดเห็นและมีเหตุผล ยอมรับฟงความคิดของผูอื่นได และขอสุดทายที่สํ าคัญที่สุด ใน
การเขามาทํ างานนี้จะตองเปนผูที่ทํ าดวยใจรัก อยากท่ีจะทํ าดวยความสมัครใจ แมวาจะไมเปน
คอมพิวเตอรเลยก็ตาม เมื่อมีใจรักที่จะทํ างานก็เทากับมองเห็นความสํ าเร็จของงานอยูขางหนา
แลว
 สรุปวาผูที่จะเขามาเปนครูสอนคอมพิวเตอรจะตอง

1. ไมเปนคอมพิวเตอร
2. ขยันและทันสมัย
3. มีวิสัยทัศน
4. ใจรักและทํ าดวยความสมัครใจ

ในท่ีสุดเราก็ไดครูท่ีอาสาสมัครเขามาทํ างานน้ี จากครูท้ังหมดที่มีประมาณ 40 คน 
(2539) อาสาสมัครเขามา จํ านวน 5 คน จากครูกลุมวิชาภาษาไทย คณิตศาสตร พละ  
ดนตรีไทย และครูเอกอนุบาล ทางโรงเรียนไดสงครูกลุมนี้เขารับการอบรมทางดานคอมพิวเตอร 
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โดยฝกปฏิบัติจริง ตั้งแตการเลือก Software การใช CD-ROM การเปดโปรแกรมจากแผน  
การคนหา ศึกษาโปรแกรมอยางละเอียด จนบอกไดวา โปรแกรมน้ีสามารถท่ีจะนํ าไปสอนอะไร
ไดบาง หลังจากนั้น จะตองทํ าการเขียนแผนการสอน เปนรายคาบ (Lesson Plan) จากน้ัน  
ทีมงานท้ัง 5 คน จึงเร่ิมทํ าการสอนคอมพิวเตอร ในระดับประถมศึกษา ในป 2539 – 2540
 ในปตอมาเริ่มมีหนวยงานภายนอกมาขอดูงานเปนระยะ ๆ รวมทั้งไดมีการออกไปจัด
นิทรรศการภายนอกโรงเรียน โดยนํ านักเรียนไปแสดงผลงานทางดานคอมพิวเตอรท่ีธนาคาร
ไทยพาณิชยปารคพลาซา และไดจัดใหมีการอบรมครูระดับประถมเพื่อพัฒนาครูใหรูจักวิธีการ
นํ าคอมพิวเตอรมาใชในการเรียนการสอน โดยไดจัดเปนการอบรมคอมพิวเตอรเชิงปฏิบัติการ 
คร้ังท่ี 1 (Workshop 1) เปนเวลา 3 วัน ที่จังหวัดนครราชสีมา ผลปรากฏวาครูไมกลัว
คอมพิวเตอรอีกตอไป ครูสามารถเปดและปดเคร่ืองได และครูท่ีมีอายุมากท่ีสุดในโรงเรียน  
(70 ป) สามารถใชคอมพิวเตอรเลมเกมส Solitaire ได หลังจากนั้น จึงไดเปดหองศูนยปฏิบัติ
การครูข้ึน เพื่อรองรับการทํ างานของครูโดยการนํ าคอมพิวเตอรมาใชงานสอน หรือเปนสื่อการ
เรียนการสอน หรือผลิตสื่อการเรียนการสอน หรือคนควาจาก Internet
 ตอมางานของครูคอมพิวเตอรเริ่มมีมากขึ้นนอกเหนือจากการสอน ครูจํ านวน 5 คนท่ี
อาสาสมัครเขามาทํ างานในระยะแรกไมเพียงพอสํ าหรับการทํ างานเปนทีม จึงไดมองหาผูที่จะ
เขามารวมทีมอีก โดยคัดเลือกจากผลการปฏิบัติงานของครูที่เขารับการอบรมใน Workshop 1 
และชักชวนครูที่สมัครใจเขามารวมทีมจากกลุมวิชาศิลปะ พละ กพอ. อีก 5 คน ทีมงานเร่ิมเปน
กลุมใหญขึ้น ในป 2542 จึงไดจัดการฝกอบรมเชิงปฏิบัติการใหกับครูทั้งโรงเรียนเปนครั้งที่สอง 
(Workshop 2) เปนเวลา 3 วัน ท่ีจังหวัดชลบุรี รวมท้ังจัดการฝกอบรมใหกับหนวยงานภายนอก
ที่แจงความประสงคขอเขารับการอบรมอยูเปนประจํ า
 แตทั้งนี้ ครูภายในโรงเรียนจิตรลดาเอง ก็ไมถูกทอดทิ้ง ครูของโรงเรียนจะไดรับการ
พัฒนาไปพรอมกัน มีการจัดอบรมยอย ๆ อยูเสมอ เปนการจัดอบรมเฉพาะเรื่อง และใชระยะ
เวลาไมนาน เชน ครูอาจรวมกลุมกันตามรายวิชา แลวเสนอหัวขอที่กลุมสนใจเพื่อขอรับการฝก
อบรม หรือทางทีมงานคอมพิวเตอรไดเครื่องมือ หรืออุปกรณใหม ๆ มา ตองการขยายความรูให
เพื่อนครูไดรูและนํ าไปใช เพ่ือชวยในการเรียนการสอน ก็จะจัดอบรมใหในชวงระยะเวลาสั้น ๆ
 ครูคอมพิวเตอรของโรงเรียนจิตรลดา ประกอบดวย ครูท่ีมาจากหลากหลายสาขาวิชา
เขามาทํ างานรวมกัน ทางทีมงานเนนการทํ างานเปนทีม และมีการหมุนเวียนเปลี่ยนกันเปน 
หัวหนางานในทุก ๆ 3 ป
 ในสวนของครูคอมพิวเตอรก็ตองมีการพัฒนาตัวเองอยูตลอดเวลา โดยการจัดอบรมให
กันเอง หรือหาวิทยากรจากภายนอกมาอบรมใหในหัวขอท่ีสนใจ จะมีการประชุมสรุปผลการ
ทํ างานในทุก ๆ เทอม โดยเชิญท่ีปรึกษาเขารวมทุกคร้ัง และในป 2543 ทีมคอมพิวเตอรก็สงครู 
5 คน ที่มารวมงานในชวงหลังกลับไปยังกลุมวิชาของตัวเอง เพื่อทํ างานใหกับกลุมวิชาไดอยาง
เต็มที่ และในขณะเดียวกัน ก็ตองนํ าความรูความสามารถท่ีมีอยูไปถายทอด และพัฒนาครูใน
กลุมวิชาเดียวกัน เหลือแตทีมงาน 5 คนแรก ท้ัง 5 คน เริ่มทํ างานของตนเอง เก็บผลงาน และ
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ผลิตผลงาน จัดระบบการทํ างานใหเกิดความคลองตัวในการทํ างาน ในขณะท่ีครูคนอ่ืน ๆ ก็ไดมี
การพัฒนาภายในกลุมวิชาของตัวเอง

 รูปแบบการพัฒนาบุคลากรคอมพิวเตอร

❊❊❊❊❊❊❊

 

กลุมยอย กลุมใหญ กลุมยอย
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แแนนววคิคิดดแแลละะกกาารรปปฏิฏิรูรูปปกกาารรศึศึกกษษาา
ขขอองงโโรรงงเเรีรียยนนไไผผททอุอุดดมมศึศึกกษษาาสูสูโโลลกกยุยุคคใใหหมม

โดย  ผอ. พริ้มพราย   สุพโปฎก

 การเปลี่ยนแปลงของโลกอยางรวดเร็วในกระแสโลกาภิวัตนท้ังดานเศรษฐกิจ สังคม 
การเมือง วัฒนธรรม และวิทยาการใหม ๆ โดยเฉพาะเทคโนโลยีสารสนเทศ นับตั้งแตป พ.ศ.
2537 เปนตนมา ทํ าใหทั้งภาครัฐและเอกชนมีความเคลื่อนไหว มีความคิดริเร่ิมท่ีจะปฏิรูปการ
ศึกษา เพื่อเพิ่มคุณภาพและประสิทธิภาพของการจัดการศึกษาตามจุดมุงหมายของหลักสูตรและ
ใหการศึกษาเปนเคร่ืองมือส ําคัญในการพัฒนาศักยภาพและเนนคุณภาพชีวิตของคน ดังน้ัน
แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแหงชาติ จึงใหความสํ าคัญกับการพัฒนา “คน” และแผน
พัฒนาการศึกษาแหงชาติ ฉบับท่ี 8 (2540-2544) จึงมุงเนนที่จะปฏิรูปการศึกษาเพื่อเตรียมคน
ใหมีคุณภาพเขาสูสังคมยุคใหมอยางมั่นคง

วิวิสัสัยยทัทัศศนน    (Vision)

 โรงเรียนไผทอุดมศึกษาไดกํ าหนดวิสัยทัศนในการจัดการศึกษาสูสหัสวรรษใหม โดยมุง
เนนในการจัดการศึกษาของโรงเรียนใหมีความเปนเลิศ เปนผูนํ า และเปนแบบอยางในการจัด
การศึกษาของชาติอยางมีคุณภาพ และไดมาตรฐานสากล โดยจัดกระบวนการการเรียนรู
แนวใหม : Authentic กํ าหนดหลักสูตรที่หลากหลายและเปนสากล มุงเนนนักเรียนเปนสํ าคัญ 
พัฒนากระบวนการคิดและลงมือฝกปฏิบัติจริง เพื่อสรางรากฐานการเตรียมตัวนักเรียนใหมี
ความรูความสามารถ และมีทักษะท่ีจะกาวสูสังคมยุคใหมอยางม่ันคง คือ Knowledge Skills,  
Basic Skills, Thinking Skills,  Natural Skills และ  Social Skills
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กํ ากํ าหหนนดดคุคุณณลัลักกษษณณะะอัอันนพึพึงงปปรระะสสงงคคขขอองงนันักกเเรีรียยนนโโรรงงเเรีรียยนนไไผผททอุอุดดมมศึศึกกษษาา
                      สูสูสสหัหัสสววรรรรษษใใหหมม

ยุยุททธธศศาาสสตตรร    (School strategies)

โรงเรียนจึงไดกํ าหนดยุทธศาสตรเพ่ือเปนจุดเนนในการพัฒนาคุณภา
เพื่อใหทันตอความกาวหนาทางวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สอดคลองกับพ
ศึกษาแหงชาติพุทธศักราช 2542 ความพรอมของโรงเรียน ความตองการ
กํ าหนดยุทธศาสตรเพื่อการพัฒนาการศึกษาของโรงเรียนไผทอุดมศึกษา 6 ป

ยุทธศาสตรที ่ 1 พัฒนานักเรียนใหมีทักษะกระบวนการคิดอย
ยุทธศาสตรที ่ 2 พัฒนานักเรียนใหมีทักษะในการใชภาษาไท

ในคุณคาของการดํ าเนินชีวิตตามวิถีทางแหง
ภูมิปญญาไทย และตามหลักเศรษฐกิจพอเพ

ยุทธศาสตรที ่ 3 พัฒนานักเรียนใหมีความสามารถทางคณิตศา
และเทคโนโลยี

ยุทธศาสตรท่ี  4 พัฒนานักเรียนใหมีความสามารถทางภาษาต

 ใฝรู ใฝเรียน เปยมลนคุณธรรม

เลิศลํ้ า
คณิตศาสตร
วิทยาศาสตร
และเทคโนโลยี

สุขกาย สบายใจ อยูในสังคมอยางมี
ความสุข
มีความคิด
สรางสรรค
พการจัดก
ระราชบ
ของชุมช
ระการ ดัง
างมีวิจาร
ย และตร
ความเป
ียง
สตร วิทย

างประเทศ

ส

หวงใย
ิ่งแวดลอม
รักษวัฒนธรรม

มีความพรอม
ดานภาษา
ารศึกษา
ญัญัติการ
น จึงได
น้ี
ณญาณ
ะหนัก
นไทย

าศาสตร
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ยุทธศาสตรที ่ 5 พัฒนานักเรียนใหตระหนักในความสัมพันธของสิ่งแวดลอม
และชีวิต สามารถเช่ือมโยงศาสตรตาง ๆ เพื่อนํ ามาปฏิรูปให
เกิดการอนุรักษสิ่งแวดลอม และทรัพยากรไดอยางรูคุณคา

ยุทธศาสตรที ่6 ใชการวัดและประเมินผล เพ่ือพัฒนาการเรียนรูของนักเรียน
และเพื่อพัฒนาระบบการจัดการศึกษา ท่ีมุงเนนนักเรียนเปน
สํ าคัญ  และติดตามประเมินผลการจัดการศึกษาของโรงเรียน
ดวยแฟมสะสมงานองคกร (Organization Portfolio)

❊❊❊❊❊❊❊
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แแผผนนพัพัฒฒนนาารระะบบบบเเททคคโโนนโโลลยียีสสาารรสสนนเเททศศ
เเพื่พื่ออจัจัดดกกาารรศึศึกกษษาา

โดย  อาจารยภูมิใจ  สงวนแกว

แผนยุทธศาสตรเพื่อการพัฒนาการศึกษาของโรงเรียน จึงนํ าเอาระบบ ICT มาใชท้ัง
ระบบบริหารจัดการและบริหารวชิาการ ดังน้ี

                          เเปปาาหหมมาายย
☞  เพ่ิมประสิทธิภาพการบริหารขอมูลและการเงิน เพื่อความถูกตอง ความ
รวดเร็ว การวิเคราะหงบประมาณและวิเคราะหเพื่อการพัฒนา

☞  ลดและประหยัดคาใชจายในระยะยาวท้ังดานทรัพยากร และดานบุคลากร
☞  เพ่ิมประสิทธิภาพของบุคลากรและการบริการ

                        รระะบบบบขขออมูมูลลแแลละะสสาารรสสนนเเททศศ
☞ ฐานขอมูลของนักเรียน บุคลากร และผูปกครอง
☞   การวิเคราะหและจัดทํ าสถิติฐานขอมูล
☞   งบประมาณการเงินและบัญชี
☞   ขอมูลของหนวยงานสนับสนุนและบริการ

- หอสมุด
- งานพยาบาล
- งานวัดผลประเมินผล
- งานบริการรถโรงเรียน
      ฯลฯ

☞ การใหบริการขอมูลตาง ๆ ของโรงเรียนผาน Patai Card
☞   Data Online
ปจจุบันโรงเรียนไดนํ าระบบศูนยขอมูลสารสนเทศเช่ือมตอกับระบบอินทราเน็ต  

และอินเทอรเน็ตอยางสมบูรณบนเว็บไซตชื่อ www.patai.th.edu เพ่ือการบริการสํ าหรับนักเรียน 
ครู ผูปกครองในการสืบคนขอมูลประวัติ และผลการเรียนของนักเรียนจากภายนอกผานระบบ 
อินเทอรเน็ตไดตลอด 24 ช่ัวโมง
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แแผผนนผัผังงรระะบบบบอิอินนเเททออรรเเน็น็ตต

International Internet  (www)

Data Base Server
Internet & Mail Server
Proxy Server

Lease
โรงเรียนไผทอุดมศึกษา
d Line 64 K
Router
 NTU
 NTU
 Internet
KSC
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                          แแผผนนผัผังงรระะบบบบอิอินนททรราาเเน็น็ตต
                          กกาารรบบริริหหาารรแแลละะจัจัดดกกาารรภภาายยใในนโโรรงงเเรีรียยนน

ศูนยวิชาการ 6 เครื่อง

อาคาร 1 ธุรการ

Terminal  วัดผล-ประเมินผล 10 เคร่ือง
Terminal  หองผูอํ านวยการ  1  เครื่อง
Terminal  หองอาจารยใหญ  1  เครื่อง
Unix Database Server  1  เครื่อง
Terminal  บริการจัดการ   13   เครื่อง

ศูนย Patai Cyber 5 เครื่อง
ศูนยวิทยาศาสตร  3  เครื่อง

ศูนยนวัตกรรมและ
เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา

สวนการศึกษาอนุบาล
อนุบาล 1 เครื่อง

Innovation Center 2 เครื่อง

Computer room2 = 55  เครื่อง

Computer room1 = 55 เครื่อง

IT room 30 เครื่อง

Exploring Center 3 เครื่อง
Data Base Server  1  เครื่อง
Internet & Mail Server   1  เครื่อง
Proxy Server   1  เครื่อง

อาคาร 30 ป
หอสมุด = 8 เครื่อง

Terminal  ศูนยทักษะทางภาษา 3 เครื่อง
Terminal  ศิลปะ  2  เครื่อง
Terminal  ศูนยผลิตสื่อ  3  เครื่อง
Terminal  หองพยาบาล   1   เครื่อง
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รระะบบบบกกาารรบบริริหหาารรวิวิชชาากกาารร

      เเปปาาหหมมาายย
☞ นักเรียนเห็นความส ําคัญและประโยชนของคอมพิวเตอร
☞ นักเรียนใช ICT อยางมีคุณภาพเหมาะสมตามระดับการเรียนรู มีศีลธรรม 
คุณธรรมและจริยธรรม

☞ นักเรียนประยุกตใช ICT กับสิ่งใกลตัวและชีวิตประจํ าวันเพื่อพัฒนาการ
เรียนรู ทํ าใหเกิดประโยชนตอตนเอง ครอบครัว และสังคม

☞  เนนพัฒนาการนวัตกรรมทางความคิดหวังผลระยะยาว
☞  เนนการสอนเปนกลุมเปาหมายตามลํ าดับความสํ าคัญ

- กลุมมาตรฐาน  70 - 80%
- กลุมตองพัฒนาและดูแลใกลชิด  10 - 20%
- กลุมความสามารถพิเศษ 10 - 20 %

☞  เนนสรางพฤติกรรมการใช ICT  ไปสูการเรียนในทุก ๆ วิชา

ยุยุททธธศศาาสสตตรรกกาารรสสออนนวิวิชชาาคคออมมพิพิววเเตตออรร
☞  พัฒนาหลักสูตร แผนการสอน บันทึกการสอนเปนของโรงเรียนเอง
☞  เนนกระบวนการเรียนการสอนท่ีหลากหลายและทันสมัย เชน Child 

Centered,  Step by Step,  Learning by Doing, การทํ าผลงาน ใบงาน 
Portfolio และโครงงาน ต้ังแตช้ันประถมศึกษาปท่ี 1 - มัธยมศกึษาปท่ี 3

☞  พัฒนาสื่อการสอน โปรแกรม และหนังสือประกอบการเรียนการสอน
☞  พัฒนาระบบและบุคลากรใหมีความสามารถอยางตอเนื่อง
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นักเรียนสามารถวางแผน
กํ าหนดการนํ าขอมูล
ขาวสารจากอินเทอรเน็ต

มาประยุกตใช
ไดอยางเหมาะสม

นักเรียนสามารถใช
เคร่ืองคอมพิวเตอรและ
โปรแกรมหลักที่สํ าคัญ
ไดเปนอยางดีนันักกเเรีรียยนนเเปปนนศูศูนนยยกกลลาางง

กกาารรเเรีรียยนนรูรูใใฝฝรูรูใใฝฝเเรีรียยนน
ดํ าดํ ารรงงคคววาามมเเปปนนไไททยย

ใในนสสาากกลล

หลักสูตรเปนแบบเปด
มีความยืดหยุน
ทันสมัย เปนสากล

นักเรียนสามารถ
เขาใจทฤษฎีและ
ประโยชน
ของเทคโนโลยี
คอมพิวเตอรได
อยางถูกตองและ
มีศีลธรรม

นักเรียนสามารถแสวงหา
ความรูใหมๆ คิดวเิคราะห

อยางมเีหตุผล
และเปนระบบ

นักเรียนสามารถ
นํ าความรู

ไปใชในชีวิตจริงไดดวย
ตนเอง

ครูสอนมีความรูความ
ช ํานาญเปนแหลงความรู
และสนับสนุนการเรียน

การสอน

จัดเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร

ที่ทันสมัยมีประสิทธิภาพ

กระบวนการเรียนรูวิชาคอมพิวเตอร
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นํ านํ าเเขขาาสูสูบบททเเรีรียยนน
แแลละะจุจุดดปปรระะสสงงคค

เทคนิคการสอนวิชาคอมพิวเตอร
Teaching Techniques for Computer Learning

TTTTCCLL
ททบบททววนน
นํ านํ าเเสสนนออ
รราายยงงาานน

ฝฝกกทัทักกษษะะ
กกาารรพิพิมมพพ
คคออมมพิพิววเเตตออรร

ขขออเเสสนนออแแนนะะ
กกาารรมีมีสสววนนรรววมม
ใในนกกาารรเเรีรียยนน

ททฤฤษษฎีฎีแแลละะกกาารรเเรีรียยนนรูรู
สสาาธิธิตตกกาารรสสออนน

ปปฏิฏิบับัติติงงาานนจจริริงง
ตตาามมคคววาามมสสนนใใจจ

ตตรรววจจสสออบบ
ผผลลงงาานน

สสรุรุปปบบททเเรีรียยนนแแลละะ
มมออบบหหมมาายยงงาานน
เเพื่พื่ออคคนนคคววาา
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[ ข้ันตอนเทคนิค ----> กิจกรรมคร ู----> กิจกรรมนักเรียน ]

สรุป
บทเรียน
และมอบ
หมายงาน

สรุป
การเรียน

สรุปผล
การเรียน
บันทึก

ตตรรววจจสสออบบ
ผผลลงงาานน
แแลละะบับันนทึทึกก

ททบบททววนน
แแกกไไขข
บับันนทึทึกก

สสรุรุปปงงาานน
แแนนะะนํ านํ า
บับันนทึทึกก

ททฤฤษษฎีฎีแแลละะกกาารร
เเรีรียยนนรูรูสสาาธิธิตต
กกาารรสสออนน        55

บบรรรรยยาายย
สสาาธิธิตต
กกาารรสสออนน

ฟฟงง  ออาานน
วิวิเเคครราาะะหห
ซัซักกถถาามม
บับันนทึทึกก

ปปฏิฏิบับัติติงงาานนจจริริงง
ตตาามมคคววาามมสสนนใใจจ

สัสงังเเกกตต  แแกกไไขข
ปปญญหหาาตตออบบ
ขขออซัซักกถถาามม

ววาางงแแผผนน
กกาารรเเรีรียยนน
ปปฎิฎิบับัติติงงาานน

นํ านํ าเเขขาาสูสูบบททเเรีรียยนน
แแลละะจุจุดดปปรระะสสงงคคบบรรรรยยาายยเเสสนนออ

คคววาามมคิคิดด
วิวิเเคครราาะะหห

ฝฝกกทัทักกษษะะ
กกาารรพิพิมมพพ
คคออมมพิพิววเเตตออรร

สัสังงเเกกตต
  แแนนะะนํ านํ า

ฝฝกกพิพิมมพพ
คคออมมพิพิววเเตตออรร

ทบทวน
นํ าเสนอ
รายงาน  

บบรรรรยยาายย
ซัซักกถถาามม

ตตออบบ
คํ าคํ าถถาามม
บับันนทึทึกก

ขขออเเสสนนออแแนนะะ
กกาารรมีมีสสววนนรรววมม
ใในนกกาารรเเรีรียยนน

นํ านํ าเเสสนนออ
ตัตัววออยยาางงแแลละะ
ขขออแแนนะะนํ านํ า

นํ านํ าเเสสนนออ
รราายยบุบุคคคคลล
หหรืรืออกกลุลุมม
จัจัดดลํ าลํ าดัดับบ



สวนที่ 2
รูปแบบ/วิธีการใช ICT
เพื่อการเรียนการสอน
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การพัฒนากระบวนการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา
โดย  อาจารยโสภาพรรณ   ชื่นทองคํ า

การพัฒนากระบวนการเรียนการสอนของโรงเรียนบานสันกํ าแพง เร่ิมตนในป 2540 
เม่ือไดเขารวมโครงการ Lighthouse ซ่ึงเปนโครงการท่ีมุงแสวงหาทางเลือกในการจัดการศึกษา
ใหมีประสิทธิภาพ ตามขอเสนอแนะของ พ.ต.ท. ทักษิณ ชินวัตร ตอมาในป 2541 มูลนิธิ
ศึกษาพัฒน โดยคุณพารณ อิศรเสนา ณ อยุธยา ไดนํ าทฤษฎีการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวย
ปญญา (Constructionism) มาเผยแพรท่ีโรงเรียน มีการฝกอบรมบุคลากรใหเรียนรูการใช
เทคโนโลยี เพ่ือพัฒนากระบวนการเรียนการสอน และดวยการสนับสนุนของมูลนิธิศึกษาพัฒน 
มูลนิธิไทยคม โรงเรียนไดรับบริจาคหอง Construction Lab พรอมอุปกรณ สํ าหรับพัฒนาการ
เรียนรูของนักเรียนทุกกลุมประสบการณ โดยใชคอมพิวเตอรเปนสื่อในการสรางสรรคองคความรู

ในปการศึกษา 2543 ไดเร่ิมนํ าทฤษฎีการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญามาประยุกต
เขากับกระบวนการเรียนการสอนแบบบูรณาการ กํ าหนดชื่อวา “การพัฒนากระบวนการเรียนรู
เพื่อสรางสรรคดวยปญญาแบบบูรณาการ” และนํ าไปใชจัดการเรียนการสอนใหกับนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปท่ี 3/5

“กระบวนการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญา แบบบูรณาการ” มุงเนนการจัดกระบวน
การเรียนรูแบบองครวม ที่สอดคลองกับความสนใจของผูเรียน มีเปาหมายในการสงเสริมผูเรียน
ใหมีความสามารถทางวิชาการ มีคุณธรรม จริยธรรม และมีความสามารถทางดานคอมพิวเตอร
มีปรัชญาในการดํ าเนินงานคือ “พัฒนาผูเรียนใหเปนคนดี มีความสุขในการเรียนรู และเกง”
โดยมีรายละเอียดดังน้ี

คนดี หมายถึง การพัฒนาผูเรียนใหเปนคนท่ีมีคุณธรรม จริยธรรม และคุณลักษณะ
ตามที่หลักสูตรกํ าหนด ตลอดจนการเปนศาสนิกชนท่ีดี

ความสุข หมายถึง การพัฒนาผูเรียนใหมีความสุขในการเรียนรู และมีความฉลาด
ทางอารมณ

เกง หมายถึง การพัฒนาผูเรียนใหมีความสามารถทางวิชาการ กระบวนการคิด 
การนํ าเสนอความคิด และความสามารถทางดานคอมพิวเตอร

ข้ันตอนการพัฒนา
การพัฒนากระบวนการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญาแบบบูรณาการ มีจุดเร่ิมตนจาก

การทํ าความเขาใจในตัวทฤษฎีการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญา และกระบวนการเรียนการ
สอนแบบบูรณาการ แลวนํ ามาประยุกตเขาดวยกัน จัดทํ าเปนข้ันตอนการพัฒนา ประกอบดวย 
ข้ันเตรียมการ ข้ันดํ าเนินงาน และข้ันประเมินผล ซ่ึงมีรายละเอียดดังน้ี
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ข้ันเตรียมการ
1.!วิเคราะหหลักสูตรประถมศึกษา พุทธศักราช 2521 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2533) 

ช้ันประถมศกึษาปท่ี 3
2.!กํ าหนดสมรรถภาพ คุณลักษณะของนักเรียนตามจุดมุงหมายของหลักสูตร
3.!ส ํารวจนักเรียนเปนรายบุคคล เพือ่ทราบขอมูลพ้ืนฐานท้ังดานสวนตัว และครอบครัว
4.!รวมกับนักเรียนกํ าหนดหัวเรื่อง (Theme) โดยเนนเร่ืองและกิจกรรมท่ีนักเรียนสนใจ
5.!วิเคราะหผังความคิด โดยใชหัวเร่ืองเปนแกน พยายามใหครอบคลุมทุกกลุม

ประสบการณ โดยเนนดานคุณธรรม จริยธรรม และความสามารถดานคอมพิวเตอร ดังตัวอยาง

6.! ออกแบบกิจกรรมการเรียนรูท่ีเหมาะสมกับนักเรียนเปนรายบุคคล กลุม โดยเนน
การปฏิบัติจริง การใชแหลงการเรียนรูท่ีหลากหลาย การใชวิทยากรในชุมชน และสื่อเทคโนโลยี 
เชน หนวยการเรียนเร่ือง “ปใหม ไดสุข” ไดออกแบบกิจกรรมการเรียนรู โดยใหนักเรียน
แตงกลอนสี่ อวยพรปใหม ออกแบบการดอวยพร โดยใชคอมพิวเตอรพรอมพิมพกลอนท่ี
นักเรียนแตง และสงมาใหครูประจํ าช้ันทางอินเทอรเน็ต

สลน.
- การเขียนภาพระบายสี
- กิจกรรมนันทนาการ
- ศาสนพิธี

ภาษาไทย
- ฟงประวัติวันขึ้นปใหม
- มารยาทในการพูด ฟง
- การแตงคํ าคลองจอง
อวยพรปใหม

กพอ.
-! การจัดทํ าการดอวยพรป
ใหม

-! การแตงกายตามโอกาส

ปใหม   ไดสุข

ภาษาอังกฤษ
- คํ าศัพทเกี่ยวกับ
กจิกรรมในวันขึ้นปใหม

สปช.
- วันขึ้นปใหม
(ประวัติ ความเปนมา)
- การปฏิบัติตามประเพณี
- การส่ือสารทางอินเทอรเน็ต

คณิตศาสตร
- การบันทึกเวลาในการทํ า
กิจกรรมวันข้ึนปใหม

- การทํ าบัญชีรับ-จาย ในการ
จดักิจกรรมวันข้ึนปใหม
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 จากการดํ าเนินงานในข้ันเตรียมการทั้งหมด ไดจัดทํ าเปนหนวยการเรียนไว ดังน้ี
สัปดาหท่ี 1 หนวย”วันสํ าคญั”

-!วันพืชมงคล
-!วันวิสาขบูชา

สัปดาหท่ี 2-7 หนวย “ตัวเรา”
สัปดาหท่ี 8-12 หนวย “พืช”
สัปดาหท่ี 13 หนวย “วันสํ าคญั”

-!วันแม
สัปดาหท่ี 14-17  หนวย “สัตวโลกนารัก”
สัปดาหท่ี 18 หนวย “ชีวิตในบาน”
สัปดาหท่ี 19 หนวย “จังหวัดเชียงใหม”
สัปดาหท่ี 20 หนวย “สิ่งแวดลอม”
สัปดาหท่ี 21-28  หนวย “เมืองไทยท่ีรักของเรา”
สัปดาหท่ี 29-32  หนวย “อาชีพท่ีสุจริต”
สัปดาหท่ี 33 หนวย “ปใหม ไดสุข”
สัปดาหท่ี 34-37  หนวย “พลังลี้ลับ”
สัปดาหท่ี 38 หนวย “วันมาฆบูชา”
สัปดาหท่ี 39 หนวย “สารเคมี ดีหรือไม”
สัปดาหท่ี 40 หนวย “ชีวิตกับดวงดาว

ขั้นดํ าเนินงาน
1.! นักเรียนลงมือปฏิบัติกิจกรรม ศึกษาภาคสนาม และเรียนรูรวมกันอยางหลากหลาย
2.! นักเรียนสรุปองคความรูดวยตนเอง โดยการพูด เขียนบรรยาย จัดทํ าผลงาน และ

การใชคอมพิวเตอร ตลอดจนการแลกเปล่ียนเรียนรูซ่ึงกันและกัน

 ข้ันประเมินผล
1.! บันทึกกิจกรรมการเรียนรูท่ีเกิดข้ึนท้ังหมดในแตละวัน เพื่อศึกษาขอบกพรองและ

พัฒนากระบวนการจัดการเรียนรูใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น
2.! ประเมินผลการเรียนรูโดยพิจารณาจากกระบวนการเรียนรู และการนํ าเสนอความรู

ของนักเรียน ท้ังน้ีเนนการประเมินตามสภาพจริง (Authentic Assessment) ท้ังน้ี มีการจัด
นิทรรศการผลงาน และการแสดงของนักเรียนภาคเรียนละ 1 คร้ัง
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ผลการพัฒนา
การพัฒนากระบวนการเรียนรูเพื่อสรางสรรคดวยปญญาแบบบูรณาการของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปท่ี 3/5 โรงเรียนบานสันกํ าแพง ตลอดปการศึกษา 2543 มีผลการพัฒนาโดยสรุป 
ดังน้ี

1.! ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน จากการประเมินผลสัมฤทธิท์างการเรียน เม่ือส้ินสุดปการ
ศึกษา 2543 พบวา มีผลสัมฤทธ์ิสูงทุกกลุมประสบการณ ดังน้ี

กลุมประสบการณ คาเฉล่ีย
ทักษะ (ภาษาไทย) 78.28
ทักษะ (คณิตศาสตร) 79.28
สรางเสริมประสบการณชีวิต 77.41
สรางเสริมลักษณะนิสัย 85.74
การงานและพ้ืนฐานอาชีพ 85.02
ประสบการณพิเศษ (ภาษาอังกฤษ) 83.07

2.! ความสามารถทางดานคอมพิวเตอร นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3/5 ทุกคน
สามารถใชคอมพิวเตอรสรางผลงานตามความสนใจ และสรางผลงานจากเร่ืองท่ีเรียนรูได มีอีเมล
สํ าหรับรับสงขอมูล นอกจากน้ีมีนักเรียนจํ านวน 11 คน สามารถเปน Facilitator ชวยแนะนํ า
เพือ่นนักเรียนได

3.! ความสามารถดานคุณธรรม จริยธรรม หองเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3/5 ไดรับ 
คัดเลือกจากคณะกรรมการประเมินของโรงเรียนใหเปนหองเรียนท่ีมีความมีระเบียบวินัย 
ชนะเลิศการประกวดหองเรียนสะอาด

4.! ความสามารถดานดนตรี นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3/5 ไดรับการสงเสริมการ
เลนดนตรีไทย ดนตรีพ้ืนเมือง และดนตรีสากล โดยเฉพาะดนตรีไทยสามารถเลนเปนวงได และ
ไดรับเชิญใหไปแสดง ณ สถานีวิทยุ อ.ส.ม.ท. เชียงใหม  สถานีวิทยุกระจายเสียงแหงประเทศ
ไทย จังหวัดเชียงใหม อุทยานกาดสวนแกว ฯลฯ

5.! นักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 3/5 ไดจัดทํ าโครงงานวิชาคณิตศาสตรเร่ือง “ความ
สัมพันธระหวางคณิตศาสตรกับคอมพิวเตอร” และโครงงานวิชาภาษอังกฤษเรื่อง “สวนสัตว
ภาษาอังกฤษ” สงเขาประกวดไดรับรางวัลชมเชยจาก ศูนยการศึกษานครพิงค จังหวัดเชียงใหม 
สถาบันพัฒนาคณุภาพวชิาการ (พว.)

6.! เปนแหลงศึกษาดูงาน ตลอดปการศึกษา 2543 มีผูสนใจมาเย่ียมชมการจัดกิจ
กรรมการเรียนรูของช้ันประถมศึกษาปท่ี 3/5 โรงเรียนบานสันกํ าแพง จากทั่วทุกภาคของ
ประเทศไทย และจากตางประเทศจํ านวน 24 คณะ
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การขยายผล
จากผลสํ าเร็จของการพัฒนากระบวนการเรียนรู เพื่อสรางสรรคดวยปญญาแบบ 

บูรณาการของช้ันประถมศึกษาปที ่ 3/5 ในปการศึกษา 2544 โรงเรียนบานสันกํ าแพงจึงได 
ขยายแนวการจัดกิจกรรมการเรียนรูดังกลาวไปยังช้ันประถมศึกษาปท่ี 4/5, 2/5 และ1/5 อีก 3 
หองเรียน รวมเปน 4 หองเรียน ซ่ึงทุกหองเรียนจะมีคอมพิวเตอร และอินเทอรเน็ตหองเรียนละ 
5 เคร่ือง โดยไดรับการสนับสนุนจากมูลนิธิศึกษาพัฒน มูลนิธิไทยคม นอกจากน้ียังไดรับบริจาค
หอง Learning Lab อีก 1 หอง สํ าหรับใหนักเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 1/5, 2/5, 3/5 และ 4/5 
ใชเปนแหลงเรียนรู การจัดกิจกรรมการเรียนรูท้ัง 4 หองเรียน จะมีครูประจํ าช้ัน 1 คนเปน 
ผูวางแผนการจัดกิจกรรม และมีผูชวยครูหองเรียนละ 3 คน เปนผูชวยดํ าเนินการจัดกิจกรรม

หองเรียนชั้นประถมศึกษาปที ่ 1/5 และหองเรียนช้ันประถมศึกษาปท่ี 2/5 จัดกิจกรรม 
การเรียนรูโดยใชกลุมสรางเสริมประสบการณชีวิตเปนแกน สํ าหรับชั้นประถมศึกษาปที่ 4/5  
ใชวิชาภาษาอังกฤษเปนแกน การจัดกิจกรรมการเรียนรูของหองเรียนท้ัง 4 หอง จะมีความ 
แตกตางกนับางตามความถนัดของครูประจํ าช้ัน แตทุกหองจะใชทฤษฎีการเรียนรูเพ่ือสรางสรรค
ดวยปญญาเปนหลัก

ในปการศึกษา 2545 โรงเรียนบานสันกํ าแพง จะขยายการจัดกระบวนการเรียนรูตาม
ทฤษฎีการเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญาไปในช้ันประถมศึกษาปท่ี 5 และ 6 อีกชั้นละ 1  
หองเรียน ซ่ึงจะทํ าใหมีหองเรียนต้ังแตช้ันประถมศึกษาปท่ี 1-6  รวม 6 หองเรียน ท่ีจัดกระบวน
การเรียนรูตามทฤษฎีน้ี และในอนาคตโรงเรียนจะขยายการจัดกระบวนการเรียนรูตามทฤษฎี
การเรียนรูเพ่ือสรางสรรคดวยปญญาใหมากย่ิงข้ึน

❊❊❊❊❊❊❊
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IT เพือ่การเรียนการสอนในโรงเรียนดาราวิทยาลัย  เชียงใหม
และวิธีการสรางบทเรียนออนไลน

โดย  อาจารยอดิศักด์ิ   มหาวรรณ

ปจจุบันน้ีนักเรียนสวนใหญใชอินเทอรเน็ตในการทองเว็บ แชท อานจดหมาย เปด
ไดอาร่ีสวนตัว นัดพบปะพูดคุยกับเพื่อน ซ่ึงอาจกลาวไดวาเปนการใชอินเทอรเน็ตเพื่อความ
บันเทิง มีนักเรียนจํ านวนไมมากนักท่ีใชอินเทอรเน็ตเพื่อการศึกษา และฝกฝนการคนควา 
หาความรูดวยตนเอง สิ่งน้ีเปนตัวผลักดันใหเกิดความคิดในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน
ทางอินเทอรเน็ตข้ึน โดยมีวัตถุประสงคเพื่อปรับเปลี่ยนพฤติกรรมของนักเรียน ใหหันกลับมา 
สนใจในการใชอินเทอรเน็ตเพื่อการศึกษาและคนควาหาความรูใหมากขึ้น ประกอบกับพระราช
บัญญัติการศึกษาแหงชาต ิพ.ศ. 2542 หมวด 9 มาตราท่ี 66 ไดกํ าหนดใหผูเรียนมีสิทธิไดรับ
การพัฒนาขีดความสามารถในการใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในโอกาสแรกท่ีทํ าได เพื่อใหมี
ความรูและทักษะเพียงพอท่ีจะใชเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรูดวยตนเอง 
ไดอยางตอเนื่องตลอดชีวิต (สํ านักนโยบายและแผนการศกึษา ศาสนาและวัฒนธรรม : 33)  
ซ่ึงสอดคลองกับวิสัยทัศนของโรงเรียนดาราวิทยาลัย เชียงใหม ท่ีมุงผลิตนักเรียนใหมีความเปน
เลิศทางวิชาการ มีความรูความสามารถและทักษะในการใชคอมพิวเตอร ตลอดจนเทคโนโลยี
ใหมในการศึกษา ดังน้ัน จึงไดคิดหาวิธีการท่ีจะทํ าใหผูเรียนมีโอกาสฝกฝนดวยการศึกษาหา
ความรูดวยตนเองโดยผานเทคโนโลยีเครือขายอินเทอรเน็ต เพื่อใหนักเรียนมีโอกาสทบทวน 
เน้ือหาบทเรียน และฝกฝนไดตลอดเวลาที่ตองการแสวงหาความรู
 นอกจากน้ี การเรียนรูดวยตนเองผานการศึกษาจากบทเรียนทางอินเทอรเน็ตเปนวิธีการ
ท่ีสอดคลองกับแนวคิดใหมทางการศึกษาท่ีมุงเนนใหจัดการเรียนการสอนท่ียึดผูเรียนเปนสํ าคญั
(Student Centered) แตกตางจากในอดีตท่ีครูผูสอนเปนศูนยกลางของการเรียนการสอน
(Teacher Centered) ดังน้ัน ครูจึงตองปรับเปล่ียนพฤติกรรมจากเดิม ท่ีทํ าหนาท่ีอธิบายอยูหนา
ช้ันเรียน มาเปนผูชี้แนะ เรียนรู และสังเคราะหความรูไปพรอมกับผูเรียน

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช IT ของโรงเรียนดาราวิทยาลัยน้ัน เร่ิมตนดวย
การฝกนักเรียนใหมีทักษะในการติดตอสื่อสารผานเครือขายอินเทอรเน็ต หลังจากนั้นครูจะสั่ง
การบานใหนักเรียนทํ านอกเหนือจากการเรียนวิชาคณิตศาสตรในหองเรียน โดยการโพสทการ
บานท่ีจะใหนักเรียนทํ าลงในเว็บบอรด นักเรียนจะตองเปดอาน และศึกษาการบานแตละชิ้นดวย
ตัวเอง นักเรียนมีเวลาสํ าหรับทํ าการบานแตละช้ินประมาณ 2 อาทิตย โดยอาจจะทํ าในเวลาวาง 
หลังเลิกเรียน หรือชวงวันเสาร อาทิตย การบานบางช้ินนักเรียนท่ีทํ าไดก็จะสอนเพ่ือนท่ีทํ าไมได 
ทํ าใหเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู และเปนการสรางความสัมพันธที่ดีระหวางเพื่อนดวยกัน ใน 
บางคร้ังนักเรียนก็จะแสวงหาความรูไปดวยกัน แตจะมีนักเรียนบางกลุมท่ีเรียนรูไปพรอมกับ 
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ผูปกครอง สํ าหรับการสงการบาน นักเรียนอาจจะสงการบานจากท่ีบาน หรือจากรานท่ีใหบริการ
อินเทอรเน็ตก็ได
 การพัฒนาบทเรียนออนไลน และการสอนใหนักเรียนมีทักษะข้ันพื้นฐานในการใช 
อินเทอรเน็ต ตลอดจนทักษะในการติดตอสื่อสารผานเครือขายอินเทอรเน็ต นอกจากจะทํ าให
การเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตสะดวกย่ิงข้ึนแลว ตัวนักเรียนรวมท้ังผูปกครองจะ
เกิดความตระหนัก และเห็นความสํ าคัญของเครือขายอินเทอรเน็ตท่ีมีตอการเรียนการสอนอันจะ
นํ าไปสู การปรับเปลี่ยนพฤติกรรมจากการใชอินเทอรเน็ตเพื่อความบันเทิง มาเปนการใช 
อินเทอรเน็ตเพ่ือการเรียนรู และศึกษาคนควาหาความรูดวยตนเอง

 ลักษณะของการใชการสื่อสารผานเครือขายอินเทอรเน็ตเพื่อการเรียนการสอน   
มีดังน้ี
 อีเมล (E-mail) ใชสํ าหรับติดตอสื่อสารระหวางครูหรือเพื่อนรวมชั้นเรียนดวยกัน ใช 
สงงานท่ีไดรับมอบหมายจากครูผูสอนหรือใชสงการบาน

เว็บบอรด (Webboard) ใชสํ าหรับกํ าหนดประเด็นหรือกระทูตามที่ครูก ําหนด หรือ
ตามแตนักเรียนจะกํ าหนด เพ่ือชวยกันอภิปรายตอบประเด็น หรือกระทูน้ันท้ังครูผูสอนและ
นักเรียน

แชท (Chat) ใชสํ าหรับสนทนาระหวางผู เรียนและครูผู สอนในระหวางเรียนผาน 
เครือขายอินเทอรเน็ต เสมือนวากํ าลังคุยกันอยูในหองเรียนจริง ๆ และชวยใหทราบดวยวา 
ในขณะน้ันนักเรียนอยูหนาเครื่องคอมพิวเตอรหรือไม

การเรียนการสอนผานเครือขายอินเทอรเน็ตดวยบทเรียนออนไลน มีข้ันตอน 
ดังน้ี

1.! พิมพท่ีอยูของโฮมเพจหองเรียนเสมือนดาราวิทยาลัย (Dara  Virtual  Classroom)
http://www.dara.ac.th/~math/

2.! เม่ือเขาสูโฮมเพจหองเรียนเสมือนดาราวิทยาลัยแลว ใหเลือกท่ีบทเรียนออนไลน  
ซึ่งเปนเน้ือหาวิชาคณิตศาสตร ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 ในท่ีน้ีจะมีเน้ือหาบทเรียนออนไลนอยู
ดวยกนั 3 บทเรียน  คือ

1)! การเขียนตัวเลขแทนจํ านวน
2)! สมบัติของจํ านวนนับ
3)! อัตราสวนและรอยละ

นักเรียนศึกษาเน้ือหาบทเรียนออนไลนท่ีนํ าเสนอผานทางหนาจอคอมพิวเตอร
3.! ในบางชวงบางตอนของบทเรียนนักเรียนจะถูกกระตุ นใหมีปฏิกิริยาสนองตอบ 

เน้ือหาของบทเรียนจากการทํ าแบบฝกหัด โดยนักเรียนสามารถโตตอบกับบทเรียนผานเว็บ 
หรือนักเรียนสามารถโตตอบกับผูเรียนคนอ่ืนๆ หรือแมแตครูผูสอนท่ีเขาสูบทเรียนในเวลาเดียว

http://www.dara.ac.th/~math/
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กัน หรือคนละเวลาก็ได นักเรียนจะโพสทหัวขอ ประเด็นท่ีมีปญหา หรือแบบฝกหัดท่ียังไมเขาใจ 
ลงในเว็บบอรดการศึกษา ซ่ึงนักเรียนคนอ่ืน ๆ และครูจะชวยกันตอบปญหาในหัวขอ หรือ
ประเด็นท่ีนักเรียนสงสัย ระหวางท่ีศึกษาบทเรียนอยูน้ันนักเรียนอาจจะแชทกับเพื่อนดวยกัน 
หรือกับครูก็ได

4.! เม่ือนักเรียนศึกษาเน้ือหาจนจบแลว ในแตละบทเรียนจะมีแบบทดสอบใหนักเรียน
ไดฝกปฏิบัติ ในแบบทดสอบน้ันนักเรียนจะตองกรอก ช่ือ ช้ัน  เลขที่ และอีเมล ดวย  หลังจากท่ี
ทํ าแบบทดสอบเสร็จแลว นักเรียนจะตองสงแบบทดสอบน้ันมาทางอีเมลใหครูผูสอน  หลังจากท่ี
ตรวจแบบทดสอบเสร็จ ครูผูสอนจะแจงผลการทดสอบใหนักเรียนทราบผานทางอีเมลเชนกัน 
รวมท้ังประกาศผลคะแนนลงในโฮมเพจหองเรียนเสมือนดาราวิทยาลยัดวย

 บทบาทของครูผูสอนในการเรียนการสอนดวยบทเรียนออนไลน
 ครูจะตองเปลี่ยนแปลงตนเองไปสูบทบาทท่ีเอื้อตอการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปน
สํ าคัญ โดยในเบ้ืองตนครูจะมีบทบาทเปนผูนํ า และผูเรียนจะอาศัยการช้ีแนะและการใหความ
ชวยเหลือจากครูผูสอน เม่ือนักเรียนมีทักษะพื้นฐานในการเรียนการสอนดวยบทเรียนออนไลน
แลว  ครูผูสอนจะตองทํ าหนาท่ีเสมือนพ่ีเล้ียง  ผูสนับสนุน และเปนท่ีปรึกษา

 ผลท่ีคาดหวัง
1.! นักเรียนมีความสนใจในวิชาคณิตศาสตรและมีความกระตือรือรนท่ีจะเขามาศึกษา

เน้ือหาของบทเรียน  นอกจากน้ันยังใชอินเทอรเน็ตคนควาเน้ือหาอ่ืนๆเพ่ิมเติมมากข้ึน
2.! นักเรียนปรับเปลี่ยนพฤติกรรมในการใชอินเทอรเน็ตในการศึกษาหาความรูมากข้ึน

นอกเหนือจากการใชเพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน
3.! นักเรียนมีความรูและทักษะการใชเทคโนโลยีอินเทอรเน็ตเพ่ือการศึกษา การแสวง

หาความรูดวยตนเองอยางตอเนื่อง
4.! ครูปรับเปลี่ยนพฤติกรรมการเรียนการสอนจากครูเปนศูนยกลางมาเนนผูเรียนเปน

สํ าคญั
5.! ครูมีความกระตือรือรนในการสรางสรรคสื่อการเรียนการสอนดวยบทเรียนออนไลน

ในเน้ือหาวิชาอ่ืนๆมากข้ึน

ตัวอยางแผนการสอนดวยบทเรียนออนไลนวิชาคณิตศาสตร (ค102)
เร่ือง  สัดสวน  ชัน้มัธยมศกึษาปที่ 1

สาระสํ าคัญ
สัดสวน คือ การเทากันของอัตราสวนในการแกโจทยปญหาโจทยสัดสวนอาจทํ าไดโดย

ใชหลักของการคูณไขว
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จุดประสงคการเรียนรู
นักเรียนสามารถหาจํ านวนท่ีแทนตัวแปรในสัดสวนและแกโจทยปญหาเกี่ยวกับสัดสวน

ได

เน้ือหา
การหาคาตัวแปรในสัดสวนและการแกโจทยปญหาโดยใชสัดสวน

ส่ือการเรียนการสอน
1.! เครื่องคอมพิวเตอรที่เชื่อมตออินเทอรเน็ต
2.! แหลงความรูบทเรียนออนไลน
      URL = http://www.dara.ac.th/~math/Lesson_online/ratio/proportion.html

เวลาที่ใช
3 คาบ (150 นาที)

กิจกรรมการเรียนการสอน
คาบท่ี 1
1.! ใหนักเรียนไปท่ีเว็บไซต http://www.dara.ac.th/~math/Lesson_online/ratio/index.html 
เรื่องสัดสวน

2.! ใหนักเรียนศึกษาเน้ือหา “การหาคาตัวแปรในสัดสวน”  เม่ือนักเรียนศึกษาจนจบแลวใหทํ า
แบบฝกหัด

3.! ใหนักเรียนสงคํ าตอบของแบบฝกหัดเรื่อง “การหาคาตัวแปรในสัดสวน” มาใหอาจารยทาง 
อีเมล โดยสงมาท่ี adisak@jdmail.com

4.! ถานักเรียนไมเขาใจในเรื่องสัดสวนที่ก ําลังศึกษา หรือมีปญหาในแบบฝกหัด ใหนักเรียนคลิก 
เว็บบอรดการศึกษา แลวโพสทประเด็นปญหาลงในกระทูหัวขอ คํ าแนะนํ าเร่ืองสัดสวน  
เพื่อใหเพื่อนนักเรียนคนอื่นหรือครูชวยตอบคํ าถาม

คาบที่ 2-3
1.! ใหนักเรียนไปท่ีเว็บไซต http://www.dara.ac.th/~math/Lesson_online/ratio/index.html 
เรื่องสัดสวน

2.! ใหนักเรียนศึกษาเน้ือหา “การแกโจทยปญหาโดยใชสัดสวน”  เม่ือนักเรียนศึกษาจนจบแลว
ใหทํ าแบบฝกหัด

3.! ใหนักเรียนสงคํ าตอบของแบบฝกหัดเรื่อง “การแกโจทยปญหาโดยใชสัดสวน” มาใหอาจารย
ทางอีเมล โดยสงมาท่ี adisak@jdmail.com

http://www.dara.ac.th/~math/Lesson_online/ratio/proportion.html
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4.! ถานักเรียนไมเขาใจในเรื่องสัดสวนที่ก ําลังศึกษา หรือมีปญหาในแบบฝกหัด ใหนักเรียนคลิก
เว็บบอรดการศึกษา แลวโพสทประเด็นปญหาลงในกระทูหัวขอ คํ าแนะนํ าเรื่องสัดสวน
เพื่อใหเพื่อนนักเรียนคนอื่นหรือครูชวยตอบคํ าถาม

5.! ใหนักเรียนทํ าแบบทดสอบโดยเขาไปท่ีบทเรียนออนไลน เรื่อง สัดสวน คลิก “แบบทดสอบ”
แลวคลิก “ชุดท่ี 2 เรื่องสัดสวน”

การประเมินผล
1.  ประเมินผลจากการเขาไปมีสวนรวมในเว็บบอรด
2.  ประเมินผลจากงานท่ีสงผานทางอีเมล

 3.  ประเมินผลจากการท ําแบบทดสอบชุดท่ี 2 เรื่องสัดสวน จากบทเรียนออนไลน

แหลงความรู
สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี. (2543).  หนังสือเรียน ค 102
              คณิตศาสตร 2  ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1. กรุงเทพมหานคร: องคการคาคุรุสภา.
http://www.dara.ac.th/~math/

การสรางบทเรียนออนไลน
การสรางบทเรียนออนไลนในปจจุบันไมจํ าเปนตองใชทักษะความรูทางเทคนิคมากนัก  

แตอยางนอยผูสรางจะตองมีทักษะเบื้องตนในการใชคอมพิวเตอร  สํ าหรับการออกแบบบทเรียน
นั้นจะแตกตางจากการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอนทั่วไป เน่ืองจากบทเรียนออนไลน 
เปนการนํ าเสนอเน้ือหาผานเครือขายอินเทอรเน็ต  ครูผูสอนจึงสามารถสรางการเช่ือมโยงเขากับ
แหลงขอมูลอื่นที่มีเนื้อหาสัมพันธ หรือสอดคลองกับเรื่องที่สรางได ซ่ึงเปนการเสนอแนวทางให
นักเรียนไดศึกษาเปรียบเทียบกับเน้ือหาหลัก ท้ังน้ีเน้ือหาของบทเรียน และการเช่ือมโยงควรจะ
ตองปรับปรุงใหทันสมัยตลอดเวลา ปจจุบันการเช่ือมโยงบทเรียนออนไลนวิชาคณิตศาสตรเขา
กับแหลงขอมูลอื่นยังทํ าไดไมมากนัก เน่ืองจากแหลงขอมูลดานคณิตศาสตรมีไมมาก โดยเฉพาะ
แหลงขอมูลท่ีเปนภาษาไทย ยังมีการจัดทํ าเผยแพรผานทางอินเทอรเน็ตนอยมาก แตในอนาคต
อันใกลน้ีหวังวาแหลงขอมูลเกี่ยวกับวิชาคณิตศาสตรที่สัมพันธกับเนื้อหาในบทเรียนของนักเรียน
คงจะมีมากข้ึน

โปรแกรมที่ใชในการสรางบทเรียนออนไลน มีดังน้ี
1.! โปรแกรม Macromedia Dreamweaver 3.0ใชในการสรางเว็บเพจหรือบทเรียน

ออนไลน
2.! โปรแกรม Course Builder   เปน Plug in ของโปรแกรม Dreamweaver 3.0 ใช

ในการสรางแบบฝกหัดในแตละชุด โดยสามารถนํ าเอาเทคนิคตางๆมาสรางแบบฝกหัดแบบ 
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โตตอบไดอยางหลากหลาย เชน  คํ าถามแบบชนิดใหเลอืกค ําตอบ คํ าถามชนิดจับคูภาพหรือ 
ขอความ  คํ าถามชนิดกํ าหนดตํ าแหนงของสวนที่ตองการใหคลิก คํ าถามชนิดปุมเลือกคํ าตอบ 
คํ าถามชนิดกรอกขอความ คํ าถามชนิดตั้งเวลา สํ าหรับกํ าหนดเวลาในการทํ าแบบฝกหัด และ 
คํ าถามชนิดแถบเลื่อน กํ าหนดชวงของคํ าตอบ ซ่ึงโปรแกรมน้ีสามารถท่ีจะนํ าไปประยุกตในงาน
ดานตางๆ  ไดอยางหลากหลาย

3.! โปรแกรม Macromedia Flash 5.0 ใชในการสรางเอฟเฟคตางๆ  ใหบทเรียน
ออนไลนดูนาสนใจย่ิงข้ึน

4.! โปรแกรม Adobe Image Styler 1.0 ใชในการออกแบบปุมและปายตางๆ  
(ขอแนะนํ า โปรแกรมน้ีจะลงไปพรอมกับ Adobe Photoshop 6.0 ไมได จะลงไดเฉพาะ เวอรชัน 
5.5)

5.! โปรแกรม Adobe Photoshop 5.5  ใชในการตกแตงรูปภาพ
6.! โปรแกรม Acd See ใชในการดูรูปภาพ กับ ภาพแอนนิเมช่ัน
7.! โปรแกรม Internet Explorer 5.5 ใชสํ าหรับดูผลการสรางเว็บเพจหรือบทเรียน

ออนไลน

ข้ันตอนในการสรางบทเรียนออนไลน
แบงออกเปนขั้นตอน  ดังน้ี

1.! ข้ันวางแผน
 ในข้ันแรกจะตองวางแผนเน้ือหา โดยจะตองวางโครงสรางของเน้ือหาบทเรียน

ซ่ึงสามารถศึกษาและเก็บขอมูลตางๆจากตํ าราเรียนหลายๆเลมแลวเขียนลงไปในสมุดกอน  
หลังจากน้ันก็นํ ามาเรียบเรียงใหมใหอานเขาใจงาย ในการเรียบเรียงน้ันอาจจะสอดแทรกเทคนิค
การสอนตางๆ ลงไปได  สวนโครงสรางของเน้ือหาบทเรียนออนไลน มีดังน้ี

หัวขอที่ 1
- เนื้อหา

 - แบบฝกหัด (นักเรียนสามารถทราบผลการทํ าแบบฝกหัดทันที)
หัวขอที่ 2
 - เนื้อหา

 - แบบฝกหัด (นักเรียนสามารถทราบผลการทํ าแบบฝกหัดทันที)
หัวขอที่ 3

- เนื้อหา
 - แบบฝกหัด (นักเรียนสามารถทราบผลการทํ าแบบฝกหัดทันที)

แบบทดสอบ ชุดท่ี 1
แบบทดสอบ ชุดท่ี 2

 (ขอมูลในแบบทดสอบ จะถูกสงมาในลักษณะอีเมลมายังครูผูสอน)
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2.! ขั้นเตรียมทรัพยากร
 เตรียมเคร่ืองคอมพิวเตอรใหพรอมโดยลงโปรแกรมตางๆ  ดังไดกลาวในขั้นตน

และจะตองเตรียมรูปภาพ หรือภาพแอนนิเมช่ัน เพือ่นํ ามาตกแตงในเว็บเพจใหดูนาสนใจ โดย
สามารถไป Download ภาพตางๆ ไดฟรีจากเว็บไซตตางๆ เชน www.clipart.com,
www.animationlibrary.com , www.panmai.com ฯลฯ

3.! ข้ันสราง
 ใชโปรแกรม Macromedia Dreamweaver 3.0 ในการสรางบทเรียนออนไลน

โดยจะแบงออกเปน 2 เฟรมดวยกัน คือเฟรมดานซายและเฟรมดานขวา แลวปอนขอมูลลงไป
ในเว็บเพจ เติมภาพแอนนิเมชั่นลงไปเพื่อดึงดูดความสนใจ หรือจะใสเอฟเฟคตางๆ ลงไปใน
เว็บเพจ  โดยใช โปรแกรม Macromedia Flash 5.0 หรือ Java Script

 4.  ข้ันนํ าไปใช
เม่ือสรางเสร็จแลวก็น ําขอมูลท้ังหมดไปฝากไวท่ี Server ของโรงเรียน หรือตาม

เวบ็ไซตท่ีรับฝากขอมูลฟรี เชน www.geocities.com แลวใหนักเรียนทดลองใช และตรวจทาน
ขอผดิพลาดตางๆ

 
 5.  ขั้นปรับปรุงแกไข

นํ าขอผิดพลาดตางๆ ท่ีพบนํ าไปรับปรุงแกไข

❊❊❊❊❊❊❊

http://www.clipart.com/
http://www.animationlibrary.com/
http://www.panmai.com/
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การใช ICT ในการเรียนการสอนวิชาภาษาไทย
โดย   อาจารยภาทิพ   ศรีสุทธิ์

ความเจริญกาวหนาดานเทคโนโลยีท่ีเปล่ียนแปลงไปอยางรวดเร็ว สามารถเปล่ียนแปลง
วฒันธรรมแหงการเรียนรู จากครูคอืผูจัดมวลประสบการณใหกบันักเรียนมาเปนนักเรียนถายทอด
ประสบการณการเรียนรูใหกับครู สูครูและนักเรียนคนอ่ืน ๆ กอใหเกิดผลและขอคนพบที่นํ าไปสู
การเปลี่ยนวิถีแหงการเรียนรูโดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (ICT) ในการเรียนการ
สอนวชิาภาษาไทยในเวลาตอมา

ครูคือนักเรียน แลกเปล่ียนเรียนรูสูครูและนักเรียน น่ันคือชวงของการพัฒนา 
ตนเอง จากความมุงหวังเพียงเพื่อไดเรียนรูเรื่องราวของนักเรียนวัยรุน ในประจํ าช้ันมัธยมศึกษา
ปท่ี 6/2 ปการศึกษา2542 วาทํ าไมนักเรียนจึงชอบเลนอินเทอรเน็ต และเขาสนใจเร่ืองอะไร จึง
ใหนักเรียนสอนการใชอินเทอรเน็ตให เมื่อเขาสูสังคมอินเทอรเน็ตทํ าใหไดมีโอกาสพบกับผูทรง
คุณวุฒิทางการศึกษา ประกอบดวย นักเขียน นักอาน นักสารคดี นักอนุรักษ ท่ีเปนคนไทยท้ังใน
และตางประเทศ รวมท้ังเพ่ือนรวมอาชีพ รวมสืบสานงานเขียนรองกรอง งานเขียนอ่ืน ๆ ชวย
เหลือเกื้อกูลซึ่งกันและกัน ผนวกกับไดมีโอกาสอบรมการผลิตสื่อ CAI จากศูนยนวัตกรรมและ
การนิเทศทางไกล กรมสามัญศึกษา เปนผลใหเกิดการพัฒนาการเรียนการสอนในรูปแบบใหม
คือ การใช ICT เพื่อการเรียนการสอนวชิาภาษาไทย โดยมี ดร.ไพจิตร สดวกการ จากศนูย
นวัตกรรมและการนิเทศทางไกลเปนที่ปรึกษาผานเว็บบอรด คลินิก CAI และหองเรียนสีชมพู 
www.thai.net/bunga/

CAI มีปญหาพฒันารวมกับเว็บบอรด เม่ือมีความรูจึงไดนํ ามาใชโดยเร่ิมตนดวยการ
ผลิตสื่อ CAI เร่ืองการแตงกลอนสุภาพ สํ าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 และทดลองใชใน
ภาคเรียนที่ 2 ปการศกึษา 2543 ซึ่งประกอบดวย แบบทดสอบกอนเรียน ระหวางเรียน  
หลังเรียน เนื้อหา และกิจกรรม แต CAI มีขอจํ ากัดคือ ไมสามารถตรวจผลงานการแตง
กลอนของนักเรียนได จึงไดนํ าเว็บบอรดที่ใชในการเลนลอตอกลอนกับเพื่อน ๆ มาประยุกต 
ใชรวม หลังจากนักเรียนเรียนรูและทํ ากิจกรรมจาก CAIแลว ในข้ันปฏิบัติใหนักเรียนฝกการ 
แตงกลอน และทดสอบการแตงกลอนภาคปฏิบัติจากภาพท่ีหลากหลายท่ีครูนํ ามาโพสทบนเวบ็
บอรด เม่ือนักเรียนแตงเสร็จ ครูตรวจ นักเรียนแกไข แลวนํ าผลงานไปโพสทบนเว็บบอรด 
กระทูหวานคารมคํ าคมกวี ของแตละหอง เม่ือนักเรียนโพสทบทกลอน ผูทรงคุณวุฒิทาง 
อินเทอรเน็ตเขามาอานแลวเขียนแสดงความช่ืนชม และนักเรียนเองตางมีโอกาสอาน แสดง
ความชื่นชมผลงานของกันและกัน เปนผลใหนักเรียนมีความภาคภูมิใจ เกิดก ําลงัใจ นักเรียน
หลายคนมีผลงานมากกวา 1 ช้ิน และบางคนสามารถสนทนากับผูใหญเปนภาษากลอนได  
นักเรียนไดแสดงความคิดเห็นยอนกลับวา รูสึกสนุก มีอิสระ และมีความภาคภูมิใจในการเรียนรู
ดวยวิธีน้ี

http://www.thai.net/bunga/
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WEBPAGE + CAI เติมเต็มในบทเรียน จากขอคนพบในคร้ังน้ันจึงนํ า ICT มา
พัฒนาการเรียนการสอนอยางตอเนื่องโดย ในรายวชิาภาษาไทย ท 102 ภาคเรียนท่ี 2/2543  
จัดทํ า CAI ประเภททบทวนเน้ือหาและทดสอบจํ านวน 10 เรื่องเพื่อใหนักเรียนไดมีโอกาส 
ทบทวนเน้ือหากอนสอบ และเปนเคร่ืองมือในการประเมินผล นักเรียนมีโอกาสใชท้ังในเวลาเรียน 
และนํ าไปติดต้ังท่ีบาน

สํ าหรับการเรียนรูเร่ืองรามเกียรติ์ ไดจัดทํ าแหลงเรียนรูทางอินเทอรเน็ตใหนักเรียน 
ไดศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับประวัติตัวละคร ประวัติโขน ในกรณีท่ีนักเรียนสนใจนอกเหนือจาก
แบบเรียน

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในรายวิชาภาษาไทย ท 102 ภาคเรียนท่ี 2 ของนักเรียน
อยูในเกณฑที่นาพอใจ คือ จากนักเรียนจํ านวน 101 คน ไดเกรด 4 คิดเปนรอยละ 64.40 
ไดเกรด 3 คิดเปนรอยละ 32.67 ไดเกรด 2 คิดเปนรอยละ 5.94 และไดเกรด 1 คิดเปน 
รอยละ 0.99 เม่ือเปรียบเทียบกับภาคเรียนท่ี 1 ซึ่งยังไมไดใช ICT ในการเรียนการสอน
พบวา จํ านวนนักเรียนทีไ่ดเกรด 4 มีมากข้ึน คิดเปนรอยละ 13 จํ านวนนักเรียนทีไ่ด 
เกรด 3 ลดลงคิดเปนรอยละ 13 สวนจํ านวนนักเรียนทีไ่ดเกรด 2 และเกรด 1 คงที่ ในสวน
ของความพึงพอใจ พบวานักเรียนมีความพึงพอใจในรูปแบบการเรียนรู หลายคนเร่ิมมีนิสัยใน
การสืบคนขอมูลทางอินเทอรเน็ต

นอกจากน้ี ยังไดทดลองนํ าการเรียนรูลักษณะดังกลาวไปใชกับวิชาภาษาไทย ท 022 
วรรณกรรมปจจุบัน ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาตอนปลาย ซ่ึงเปนนักเรียนภาคปกติเพ่ือศึกษา
ความเปนไปได โดยใหนักเรียนสืบคนขอมูลจากโฮมเพจของดอกหญา ชอการะเกด และที่ 
http://pantip.com แตขณะน้ันนักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายกลุมท่ีทดลองมีทักษะใน
การใชคอมพิวเตอรนอยมาก ตองใชวิธีการกระจายนักเรียนท่ีมีทักษะเขาไปอยูในแตละกลุม 
ประกอบกับการเขาสืบคนขอมูลในโฮมเพจดังกลาวตองใชเวลานานมาก จึงใชวิธีการจัดเก็บลง
แผนดิสก ใหนักเรียนไปเปด และเรียนรูจากรานอินเทอรเน็ต คาเฟ นักเรียนบางกลุมสงงาน  
และติดตอกับครูผานอีเมล ผลของการเรียนรูในระดับช้ันมัธยมศึกษาตอนปลายยังปรากฏผลไม
ชัดเจน เพียงแตพบวามีความเปนไปไดในการท่ีจะนํ าวิธีนี้ไปใชในโอกาสตอไป

หลากหลายวิธี ICT เร่ืองงาย การใช ICT ในการเรียนการสอนวิชาภาษาไทยในขณะน้ี 
ใชสอนกบักลุมนํ ารอง คอืนักเรียนโครงการหลกัสูตรภาคภาษาองักฤษ (ENGLISH PROGRAM)
วิชาภาษาไทย ท 101 และ ท 203  ช้ันมัธยมศกึษาปท่ี 1 และ 2 ภาคเรียนท่ี 1/2544 ซ่ึงจัด 
นักเรียนหองละ 25 คน เครื่องคอมพิวเตอร 1 เครื่องตอนักเรียน 2 คน ซ่ึงมีรูปแบบการพัฒนา
มาจากวิชาภาษาไทย ท 102 ภาคเรียนท่ี 2/2543 และนํ ามาใชในกิจกรรมชุมนุมภาษาไทย IT 
ซ่ึงเปนกิจกรรมชุมนุมท่ีนักเรียนใหความสนใจคอนขางสูง ขอนํ าเสนอรูปแบบการจัด 
กิจกรรมการเรียนการสอน และกิจกรรมชุมนุมใหเห็นเปนตัวอยางดังน้ี

http://pantip.com/
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กรณีตัวอยาง
การจัดกิจกรรมการเรียนรูวิชาภาษาไทย ท 101 ท102 ชัน้มัธยมศกึษาปที่ 1
เร่ืองไขภาษา (การอธิบายความหมายของสํ านวนสุภาษิต)
จุดมุงหมาย ใหนักเรียนมีทักษะในการคิดและรูจักใชภาษาเพ่ือการส่ือสาร
กิจกรรม

1.! นักเรียนศึกษาจุดมุงหมาย และรูปแบบการนํ าเสนอ การอธิบายความหมายของ
สํ านวนสุภาษิต 4 สํ านวนจากแบบเรียนทักษสัมพันธ เลม 1 โดยมีครูคอยใชค ําถามนํ าเพื่อให
เกิดขอคนพบ

2.! ครูเช่ือมโยงแหลงเรียนรูเกมซอนคํ าจาก http://proedtown.com/read-write/proverb
เขากับเว็บบอรดหองเรียนสีชมพู กระทู ไขภาษานาสนุก ใหนักเรียนคลิกเขาไปเลนเกมซอนคํ า
ปริศนาอักษร วาเปนสํ านวนสุภาษิตใด เม่ือนักเรียนสงคํ าตอบจะมีผลยอนกลบัวา ถูกตองครับ 
สํ านวนสุภาษิตน้ีหมายถึง…..  หรือ ผิดครับ ดูเฉลยดีกวา จากน้ันใหนักเรียนบันทึกสํ านวน
สุภาษิต และความหมายลงสมุด คนละ 15 สํ านวน

3.! นักเรียนเลือกสํ านวนสุภาษิตที่ไดมา นํ ามาเขียนสรางสรรคเปนพฤติกรรมสมมติ 
ทายปริศนากับเพื่อน ๆ วาพฤติกรรมน้ีตรงกับสํ านวนสุภาษิตใดอยางนอย 3 สํ านวน หลังจาก
ครูตรวจความถูกตองแลว นักเรียนโพสทลงเว็บบอรด หองเรียนสีชมพู กระทูไขภาษา…
ปริศนา EP1-4 ของแตละหอง http://www.st.ac.th/scrips/greenpink/Question.asp?GID= 
82-84

4.! นักเรียนแลกเปล่ียนทายปริศนาของเพ่ือนโดยสลับหองกัน

ประเมินผล
1. ความรับผิดชอบตองานท่ีมอบหมาย
2. ความสามารถในการสื่อสาร (การสรางพฤติกรรมท่ีสอดคลองกับสํ านวนสุภาษิต)

เร่ืองการแตงกลอนสุภาพ (ทักษะการเขียน)
กิจกรรม

1.! นักเรียนอานบทรอยกรอง ศึกษาตัวอยางคํ าประพันธจากแบบเรียนทักษสัมพันธ 
เลม 1 ครูใชคํ าถามนํ าเพื่อใหนักเรียนพบขอสังเกต

2.! นักเรียนเรียนรู และฝกทักษะการแตงกลอนสุภาพจากบทเรียน CAI โดยทํ าแบบ
ทดสอบกอนเรียน ศึกษาเนื้อหา ทํ ากิจกรรม เรื่องฉันทลักษณ การเลือกใชคํ า การเสนอแนวคิด 
และเน้ือหา ทํ าแบบทดสอบระหวางเรียน ฝกแตงกลอนจากภาพ หรือหัวขอที่กํ าหนดเปนกลุม 
และทํ าแบบทดสอบเปนรายบุคคล โดยครูนํ าภาพท่ีสื่อความหลากหลายโพสทลงเว็บบอรด 
หองเรียนสีชมพู กระทู มาเลนลอตอกลอนกันดีกวา หลังจากท่ีครูตรวจผลงาน และนักเรียน 

http://proedtown.com/read-write/proverb
http://www.st.ac.th/scrips/greenpink/Question.asp?GID=82-84
http://www.st.ac.th/scrips/greenpink/Question.asp?GID=82-84
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แกไขแลว จะโพสทลงกระทูหวานคํ าคมคารมกวี EP1-4 http://www.thai.net/greenpink/ep01. 
html-4

3.! ทดสอบความรูหลังเรียนจากบทเรียน CAI

ประเมินผล
1. ทดสอบความรูความเขาใจจากบทเรียน CAI
2. ประเมินจากผลงานการแตงกลอน

เร่ืองรามเกียรต์ิ (ทักษะการอาน)
กิจกรรม

1.! นักเรียนศึกษาประวัติตัวละครสํ าคัญของเร่ืองรามเกียรต์ิ จากโฮมเพจหอมรดกไทย 
http://www.heritage.thaigov.net

2.! อานเร่ืองรามเกียรต์ิ ตอนศึกไมยราพ จากแบบเรียนทักษสัมพันธ พรอมทํ ากิจกรรม
กลุมตามใบงาน

3.! นักเรียนจัดทํ าเกมโชวเพื่อการเรียนรูโดย ศึกษาตัวอยางเกมโชวจากโทรทัศน  
แลวตั้งคํ าถามจากการอานเร่ืองรามเกียรต์ิ ตอนศึกไมยราพ มาใชในการเลนเกมส กอนการ 
เลนเกมส กลุมที่รับผิดชอบตองทบทวนความรูใหเพื่อนกอน

4.! สงเสริมนิสัยการใฝรูใฝเรียน ใหศึกษาขอมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับการแสดงโขน เรื่อง
รามเกียรติ์จากโฮมเพจอนุรักษไทย และจัดทํ าบอรดในหองเรียน

5.! นักเรียนทบทวนความรู และทํ าแบบทดสอบจากบทเรียน CAI

ประเมินผล
1. ความรูความเขาใจจากบทเรียน CAI
2. ความรับผิดชอบ กระบวนการในการทํ ากิจกรรมกลุม

สวนการนํ า ICT ไปใชกับกิจกรรมชุมนุมนั้น เน่ืองจากนักเรียนท่ีมีความสนใจเร่ือง
คอมพิวเตอร และอินเทอรเน็ตมีจํ านวนมาก แตชุมนุมท่ีเปดใหกับนักเรียนมีนอย นักเรียนกลุมท่ี
เคยเรียนรูในวชิาภาษาไทย ท 101 และท 102 ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1 และ 2 จึงรวมตัวกันมา
ขอรองใหเปด จึงจํ าเปนตองเปดชุมนุมภาษาไทย IT ท้ัง ๆ ท่ีครูมีทักษะในการจัดทํ าโฮมเพจ
ไมดีเทาท่ีควร แตก็ไดหาวิธีการแกปญหา และมีการดํ าเนินการดังน้ี

1.! ครูแลกเปลี่ยนเรียนรูกับเพื่อนทางอินเทอรเน็ต เพื่อนํ าความรูไปขยายผลสูนักเรียน
2.! ใหนักเรียนศึกษาคนควา สังเกตวิธีการนํ าเสนอ เนื้อหาของโฮมเพจตาง ๆ
3.! นักเรียนออกแบบโฮมเพจของกลุม โดยมีขอบังคับคือ ตองมีสาระความรูภาษาไทย

อยางนอย 3 รายการ

http://www.thai.net/greenpink/ep01.html-4
http://www.thai.net/greenpink/ep01.html-4
http://www.heritage.thaigov.net/
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4.! ด.ช. วชิรพันธ เจริญเวช นักเรียนช้ัน ม.1/2 ซ่ึงไมใชกลุมผูเรียน แตรูจักกับครูทาง
อินเทอรเน็ตโดยบังเอิญ สอนวิธีการสรางโฮมเพจ แบบรวดเร็วใหครูนํ าไปถายทอดกับนักเรียน
คนอื่น ๆ

5.! ครูนํ าความรูท่ีไดจัดทํ าเปนใบความรู และใบงานใหนักเรียนทํ า

ผลท่ีไดรับ
นักเรียนแตละกลุมสามารถทํ าโฮมเพจอยางงาย ๆ ไดภายในเวลา 4 คาบ (200นาที)
พัฒนาไมรูจบขอคนพบมากมาย จากการนํ า ICT มาใชในการเรียนการสอนวชิา

ภาษาไทย ท 101 ท 102 ท 203 ใน 2 ภาคการศึกษาท่ีผานมาน้ัน ไดพยายามแกปญหาจุดออน 
และพัฒนาอยางตอเนื่อง ทํ าใหไดขอคนพบมากมาย กลาวคือ

1.! การประเมินผลดานความรูความเขาใจโดยใช ICT นักเรียนกลุมเกงสามารถบรรลุ
เปาหมายในระดับที่ตนเองพอใจ หลังทํ าการทดสอบ 1-2 คร้ัง นักเรียนกลุมกลาง และออนตอง
ทดสอบ 3-5 คร้ัง สวนนักเรียนท่ีเรียนชากวาปกติ ตองใชเวลามากกวานั้น โดยนํ า CAI ไปติดตั้ง 
และทดสอบท่ีบาน โดยใหผูปกครองเซ็นรับรอง

2.! การนํ าเสนองานผานเว็บบอรด นักเรียนกลุมเกงนํ าเสนอผลงานไดทันทีท่ีผาน
กระบวนการเรียนรู นักเรียนกลุมกลาง และออนเรียนรูไดดีเมื่อเห็นตัวอยางผลงานที่หลากหลาย
ของกลุมเกง นักเรียนท่ีเรียนชากวาปกต ิ ไมสามารถนํ าเสนอผลงานในเวลาเรียนได ผูปกครอง
ตองชวยเหลือโดยเขามาท่ีเว็บบอรดหองเรียนสีชมพู กระทูที่มอบหมายงาน ศึกษาตัวอยาง 
ผลงานของเพื่อน ๆ แลวแนะนํ าลูกตนเอง หรือโทรศัพทมาสอบถามครู ผลก็คือนักเรียนสามารถ
นํ าเสนองานไดในวันตอมา

3.! การสรางเน้ือหาผานเว็บบอรด เว็บเพจ สามารถชวยเหลือนักเรียนท่ีเรียนชาได
และเปนการเสริมสรางนิสัยการสืบคนขอมูลดวยตนเอง

4.! การนํ าเสนองานผานเว็บบอรด นักเรียนทุกคนมีโอกาสนํ าเสนองานอยางท่ัวถึง  
นักเรียนกลุมเกงเกิดความภาคภูมิใจ ไมปดบังความรู นักเรียนแสดงความช่ืนชม ยอมรับความ
สามารถของกันและกัน โดยท่ีครูไมตองช้ีนํ า

5.! ผูปกครองสามารถเขามามีสวนรวมใหลูกประสบผลสํ าเร็จในการเรียนรูได และ 
ผูปกครองตองการใหวิชาอื่น ๆ ไดจัดการเรียนรูลักษณะน้ีบาง
 ICT คามากลน ขยายผลทันที เม่ือผล และขอคนพบเปนท่ีประจักษ จึงกอใหเกิดความ
ศรัทธาจากกลุมครูผูสนใจทั้งในและนอกโรงเรียน โรงเรียนตางสังกัด และผูพบเห็นเร่ืองราวผาน
อินเทอรเน็ต www.thai.net/bunga/ สงผลใหเกิดการขยายผล และเกิดผลงานท่ีชัดเจนภายใน
เวลาอนัรวดเร็ว ซ่ึงเปนการขยายผลท่ีใชงบประมาณนอยมาก ไมเบียดบังเวลาราชการ มีรูปแบบ
ดังนี้คือ

http://www.thai.net/bunga/
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1.! ขยายผลในโรงเรียน โดยไดจัดอบรมการผลิตส่ือ CAI ใหกับครูผูสนใจ ไปแลว 2 รุน 
แตละรุนใชเวลาในการฝกอบรมนาน 1 เดือน โดยอบรมต้ังแตวันจันทร – วันศุกร ระหวางเวลา 
16.30 – 19.30 น.

2.! ขยายผลกบักลุมครูท่ีสนใจ โดยการใหคํ าปรึกษาแบบรายบุคคลผานอเีมล เวบ็บอรด
หองเรียนสีชมพู และคลินิก CAI

ผลท่ีไดรับ
ครูผูเขารับการอบรมสามารถผลิตสือ่ CAI ไดจํ านวน 20 เรื่อง ซ่ึงอยูระหวางการทดลอง

ใช ครูผูสอนวิชาภาษาฝร่ังเศส และภาษาไทยระดับช้ันมัธยมศกึษาตอนปลายสามารถนํ า CAI 
ประยุกตใชกับอินเทอรเน็ตได

ในดานความคิดเห็นของผูที่ไดรับการขยายผล และมีโอกาสสัมผัสกับการนํ าเสนองานใน
โอกาสตาง ๆ มีความเห็นวา ครูพรอมท่ีจะทํ าหากมีสถานท่ีและอุปกรณพรอม และการนํ า 
กิจกรรมการเรียนการสอนโดยใช ICT รูปแบบน้ีไปใชกบัโรงเรียนอ่ืน ๆ มีความเปนไปได 
คอนขางสูง

แหลงเรียนรูมากมายนํ ามาใชถูกวิธี มีนักเรียนท่ีเปนเพชรเม็ดงามอีกมากมายท่ีไมมี
โอกาสทอแสงใหคนอื่นเห็น นักเรียนตัวเล็ก ๆ เหลานี้สนใจศึกษาคนควาในเรื่อง IT ดวยตนเอง 
มีโฮมเพจแหลงเรียนรูเปนของตนเอง พวกเขาไดแตยิ้ม และภาคภูมิใจอยูคนเดียวท่ีหนาจอ
คอมพิวเตอร หรือกับพอแมท่ีไดเห็นการกระทํ าของเขา ท้ัง ๆ ท่ีเขาพรอมจะถายทอดความรู 
ความสามารถใหคนอ่ืน ๆ เชน เด็กชายวชิรพันธ เจริญเวช นักเรียนช้ัน ม. 1/2 ท่ีขาพเจาคนพบ
โดยบังเอิญ เม่ือนักเรียนเขามาทดสอบความรูกับเว็บบอรดหองเรียนสีชมพู จนหองเรียนสีหาย 
แลวเขาไดเขียนกระทูแสดงความรับผิดชอบพรอมท้ิง URL ของโฮมเพจของเขาไว เมื่อไดเขาไป
เย่ียมไดเห็นความสามารถ และผลงานท่ีทํ าข้ึนมา จึงไดใหนักเรียนมีโอกาสแสดงความสามารถ 
สอนครู สอนเพ่ือนในเวลาตอมา
 นอกจากน้ี บนอินเทอรเน็ตยังมีแหลงเรียนรูมากมายท่ีจัดทํ าในรูปเว็บเพจ เว็บบอรด 
แลกเปลี่ยนเรียนรู ใหคํ าปรึกษา เพียงแตครูสละเวลาในการสืบคนขอมูลเพื่อสํ ารวจเน้ือหาบาง 
แลวนํ ามาออกแบบการเรียนการสอน โดยใหนักเรียนท่ีมีความสามารถมาชวยเหลือ การจัดการ
เรียนการสอนโดยใช ICT ก็ไมไดยุงยากแตอยางใด

ความเปนไปไดของการนํ า ICT ไปใชในวิถี จากประสบการณของการพัฒนาตนเอง 
การนํ า ICT ไปใช จนกระท่ังการขยายผล จะพบวา ICT สามารถสนองตอบการจัดกิจกรรมการ
เรียนรูตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 หมวด 4 มาตรา 22 “กระบวนการ 
จัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติ และเต็มศักยภาพ” มาตรา 24 
“การจัดกิจกรรมท่ีคํ านึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล การจัดกิจกรรมใหผูเรียนเรียนรูจาก
ประสบการณจริง การจัดการเรียนการสอนท่ีผสมผสานสาระความรู การปลูกฝงคุณธรรม การ
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จัดบรรยากาศการเรียนการสอน ผูสอนเรียนรูไปพรอมกับผูเรียน จัดการเรียนรูใหเกิดข้ึนไดใน
ทุกเวลาสถานท่ี ตลอดจนการประสานความรวมมือกับผูปกครอง” ไดอยางสมบูรณ

แหลงอางอิง
www.thai.net/bunga
http://www.st.ac.th/scripts/greenpink/wblist1.asp
www.st.ac.th

❊❊❊❊❊❊❊

http://www.thai.net/bunga
http://www.st.ac.th/scripts/greenpink/wblist1.asp
http://www.st.ac.th/
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โครงการครูสอนรวมกัน หรือ รวมดวยชวยสอน
(Multi Teacher & Information Technology : MT & IT)

โดย   อาจารยอัษฎาวุธ   เรณูรส
อาจารยพรศักด์ิ   ฉุยจอหอ

อาจารยทรงศักด์ิ   วีระทวีมาศ

สาเหตุของปญหาที่ทํ าใหมีการใช MT & IT
 แตเดิมมาวิชาศิลปะกับชีวิต เปนวิชาเลือกท่ีไมไดรับความสนใจจากนักเรียนเทาใดนัก 
ในสวนของตัวผูสอนเอง ซ่ึงมีความชํ านาญเฉพาะดานดนตรี ก็มีความรูสึกวา ไมสามารถดํ าเนิน
การจัดการเรียนการสอนใหนักเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพครบทุกจุดประสงค ท้ังน้ีเน่ืองจาก 
จุดประสงคการเรียนรูของรายวชิาน้ีมุงหวงัใหผูเรียนมีความรูท้ังทางดานทัศนศิลป ดนตรี-ขับรอง
นาฏศิลป และการแสดง ใหผูเรียนช่ืนชม เห็นคุณคา และนํ าความรูท่ีไดรับไปประยุกตใชในชีวิต
ประจํ าวันได

แนวทางแกปญหา
 จากจุดประสงคดังกลาว แสดงใหเห็นวา การเรียนการสอนรายวิชาน้ีตองการผูสอนท่ีมี
ความเชี่ยวชาญทางศิลปะในหลายแขนง แตผูท่ีรับผิดชอบการสอนวิชาน้ีศึกษามาทางดานดนตรี
เทาน้ัน จึงไดหาทางแกปญหาโดยการศึกษาหาความรูเพ่ิมเติมในสวนท่ียังขาดความเช่ียวชาญ 
จัดหาสื่อมาประกอบการสอน และปรับรูปแบบการสอนโดยการใชโครงการรวมดวยชวยสอน 
MT & IT

โครงการครูสอนรวมกัน หรือรวมดวยชวยสอน
 เปนโครงการท่ีเกิดข้ึนจากความรวมมือกันของครูท่ีมีความชํ านาญในสาขาวิชาตางกัน 
มาชวยกันจัดการเรียนการสอนวิชาเดียวกัน โดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเปน
เคร่ืองมือ ท้ังน้ี โดยมีจุดมุงหมายเพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพทางการเรียนการสอนแกผูเรียนเปน
สํ าคญั

การจัดการเรียนการสอนตามแนวทางของโครงการฯ ครู/ผูใหความรู มีบทบาทหนาท่ี 
ในการใหความรู แนะนํ าวิธีคนควาหาความรู วิธีการสรางองคความรู ฯลฯ โดยการใช 
เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สํ าหรับผูเรียนมีบทบาทหนาท่ีในการรับความรู เรียนรูวิธี
คนควาหาความรู วิธีการสรางองคความรู ฯลฯ โดยการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
และนํ าความรูที่ไดไปใชตอไป
 โครงการครูสอนรวมกัน หรือรวมดวยชวยสอน เปนนวัตกรรมการเรียนการสอนท่ี
สามารถนํ าไปประยุกตใชไดกับทุกรายวิชา
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การสอนโดยใช MT & IT ในวิชาศิลปะกับชีวิต

ผูรับผิดชอบการสอนวิชาศิลปะกับชีวิต ของโรงเรียนสุรนารีวิทยา 2 เปนครูท่ีจบมาทาง
ดานดนตรี ในการแกปญหาของการเรียนการสนอโดยใช MI&TI น้ันไดรับความรวมมือจากครู
ศิลปะ และครูคอมพิวเตอรมาชวยทํ าการสอนวชิาน้ี โดยชวยเสริมกันในกระบวนการเรียนการ
สอน ไมใชวิธีแบงเน้ือหากันสอน โดยครูประจํ าวชิาทํ าหนาท่ีแนะนํ าข้ันตอนการปฏิบัติงาน สรุป
ผลการดํ าเนินงาน ผลิตสื่อประกอบการสอน ครูศิลปะทํ าหนาท่ี ใหความรูเร่ืองการวาดภาพ
การตูน และการใชองคประกอบศิลป และครูคอมพิวเตอรทํ าหนาที่อบรมความรูเร่ืองการใช
คอมพิวเตอร และการสืบคนจากอินเทอรเน็ต

ส่ือท่ีใชประกอบการเรียนการสอน

ส่ือท่ีใชในการเรียนการสอนประกอบดวย เครื่องคอมพิวเตอรจํ านวน 10 - 12 เครื่องที่
เช่ือมตอกับอินเทอรเน็ต โปรแกรมคอมพิวเตอรชวยสอน (CAI) เร่ืองการเขียนภาพการตูน, 
VCD เรื่องตัวบกัส หัวใจไมบักส (A bug’s live) นอกจากนี้ยังใชอุปกรณอื่น ๆ ไดแก เครื่องรับ
โทรทัศน, เครื่องเลน ซีดี, กลองถายภาพดิจิทัล, กลองวิดีโอ, เคร่ืองขยายเสียง และไมโครโฟน

ผลท่ีไดรับจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ MT & IT

•! ผลท่ีเกิดตอครูผูสอน ครูทุกคนไดแสดงศักยภาพในกระบวนการเรียนการสอนท่ี 
ตนเองถนัด รวมทั้งไดรวมมือกันท ําใหการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชาศิลปะกับชีวิตเปนไป
ตามจุดประสงคท่ีกํ าหนด

•! ผลท่ีเกิดตอผูเรียน บรรยากาศของการเรียนรูเต็มไปดวยความสนุกสนาน และความ
เพลิดเพลิน นักเรียนใหความสนใจในการเรียนมากข้ึน มีการชวยเหลือซ่ึงกันและกันภายในกลุม 
ทํ าใหนักเรียนเกิดการเรียนรู และมีทักษะความชํ านาญในการปฏิบัติงานมากข้ึน พัฒนานักเรียน
ใหมีความกลาในการแสดงออกในโอกาสท่ีเหมาะสม รวมท้ังรูจักนํ าเอาวิธีการศึกษาหาความรูท่ี
ไดจากการเรียนวิชาศิลปะกับชีวิตไปใชคนควาในรายวิชาอื่น

•! ผลท่ีเกิดตอโรงเรียน มีนักเรียนท่ีสอนผานในรายวิชาศิลปะกับชีวิตมากข้ึน ซึ่งสงผล
ใหประสิทธภิาพในการจัดการศึกษาของโรงเรียนสูงข้ึนดวย

•! ผลที่เกิดตอสังคม สมาชิกของสังคมมีคุณภาพ มีการชวยเหลือซ่ึงกันและกัน และ 
รูจักนํ าเทคโนโลยีไปใชในการพัฒนาทองถิ่นของตน

แนวทางการพัฒนาตอ
โรงเรียนสุรนารีวิทยา 2 มีแผนงานท่ีจะดํ าเนินการพัฒนา และผลิตสือ่การเรียนการสอน

ท่ีเปน Web Pages รวมท้ังใหนักเรียนรวบรวมขอมูล และผลงานเพื่อจัดทํ า Web Pages
สํ าหรับใหนักเรียนกลุมอ่ืน ๆ ไดใชในการศึกษา นอกจากน้ี ยังไดเตรียมการสงเสริมใหนักเรียน
รูจักคนควาหาความรูเพิ่มเติมจากอินเทอรเน็ต ซ่ึงสามารถทํ าไดท้ังจากท่ีโรงเรียน และท่ีบาน

❊❊❊❊❊❊❊
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กิจกรรมแทรกระหวางเรียน  นํ าเสนอในรูปของปญหาเพ่ือทาทายและกระตุนให
ผูเรียนไดใชความคิด เชน ปญหาเก่ียวกับรูปตาง ๆ   การประยุกตใชทางศลิปะ การเขียนแบบ  
ดังรูป
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•! การใชคอมพิวเตอรในการเรียนการสอนกราฟ

การใชคอมพิวเตอรในการเรียนการสอนกราฟ น้ัน ไดเลือกใชซอฟตแวร Graphmatica 
ซ่ึงมีคุณสมบัติ สรางกราฟสองมิติไดรวดเร็ว ใชงานงาย มีสีสัน ทํ าใหผูเรียนเปรียบเทียบ
ลักษณะกราฟไดชัดเจน

เน้ือหาที่ใช อาทิ กราฟเสนตรง กราฟพาราโบลา ภาคตดักรวย ความสัมพันธ ฟงกชัน 
กํ าหนดการเชิงเสน ตรีโกณมิต ิ การหาคํ าตอบของระบบสมการเชิงเสนสองตัวแปร  สมการดีกรี
สองขึ้นไป ระบบสมการสองตัวแปรดีกรีสองข้ึนไป อสมการ

ตัวอยางการใชคอมพิวเตอรในการเรียนการสอนกราฟ ดังรูป
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•! การใชคอมพิวเตอรในการเรียนการสอนสถิติ

การใชคอมพิวเตอรในการเรียนการสอนสถิต ิน้ัน ไดเลือกใชซอฟตแวร Microsoft Excel 
ซ่ึงมีคุณสมบัติ คํ านวณในลักษณะตาราง ไดรวดเร็ว ใชงานงาย สอดคลองกับการเรียนสถิต ิ
ระดับมัธยมศึกษา และยังใชในการนํ าเสนอขอมูลรูปแบบตาง ๆ มีสีสันนาสนใจและยังสามารถ
ประยุกตใชกับขอมูลจํ านวนมาก ทํ าใหผูเรียนไดเขาใจถงึสถานการณจริง ลดขอจํ ากัดในการ
คํ านวณแตทํ าใหผูเรียนเขาใจความคิดรวบยอดไดงาย

ตัวอยางการนํ าเสนอขอมูล

•! การใชคอมพิวเตอรในการสืบคนขอมูล

การใชคอมพิวเตอรในการสืบคนขอมูล ทางผูสอนวิชาคณิตศาสตรไดมีการกํ าหนดงาน
ใหผูเรียนเลือกศึกษาตามความสนใจและสงผลการศึกษาคนควาไวเพี่อใหรุนนอง ๆ เปนแนว
ทางในการศึกษาตอไป

ตัวอยางงานคนควา อาทิ
–! ชีวประวัติและผลงานของนักคณติศาสตรในหลากหลายสาขา
ตัวอยาง เว็บไซต เชน
http://www.agnesscott.edu/lriddle/women/  เปนเน้ือหาเกีย่วกบันักคณติศาสตรหญงิ
http://www-groups.dcs.st-and.ac.uk/~history/Day_files เปนเน้ือหาเก่ียวกับนัก
คณิตศาสตรเรียงตามวันที่เกิดหรือวันเสียชีวิต

–! ประวัติศาสตรของคณิตศาสตร แขนงตาง ๆ
ตัวอยาง เว็บไซต เชน
http://aleph0.clarku.edu/~djoyce/mathhist/mathhist.html
http://www-groups.dcs.st-and.ac.uk/~history/Indexes/Babylonians.html
http://www.phys.uu.nl/~wwwgrnsl/

–! ปญหาท่ีนาสนใจทางคณิตศาสตร
ตัวอยาง เว็บไซต เชน
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ผลการเรียนวิชาคณิตศาสตรของนักเรียนกลุมหน่ึง
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http://forum.swarthmore.edu/~isaac/mathhist.html
http://aleph0.clarku.edu/~djoyce/hilbert/

–! การแขงขันตอบปญหาคณิตศาสตรประจ ําสัปดาห (Problem of The Week ) ซ่ึงจัด
ข้ึนโดยภาควิชาคณิตศาสตร ของมหาวิทยาลยัตาง ๆ ของประเทศสหรัฐอเมริกา
ตัวอยาง เว็บไซต เชน
http://bradley.bradley.edu/~delgado/potw/potw.html
http://www.ecst.csuchico.edu/~kend/potw/
http://www.math.wayne.edu/~boehm/Probweek.htm

ฯลฯ
นอกเหนือจากภารกิจขางตนซ่ึงจัดไวในกิจกรรมการเรียนการสอนในหองเรียนแลว  

ทางหมวดคณิตศาสตรยังจัดเผยแพรความรูดังกลาวใหกับคณะครูอาจารยท่ีมาเย่ียมชมหองศูนย
คณิตศาสตรของโรงเรียน จัดอบรมใหคณะครูท่ีสนใจ และจัดครูไปเปนวิทยากรใหกับหนวยงาน
ตาง ๆ ผลงานลาสุดคือ ตนเดือนสิงหาคม 2544 ท่ีผานมา โรงเรียนไดเปนสถานท่ีจัดคาย 
อัจฉริยภาพทางคณิตศาสตรและใชวิทยากรของหมวด จัดอบรมนักเรียนใหกับโรงเรียนสังกัด
กรมสามัญศึกษา

การเรียนการสอนคณิตศาสตรในโรงเรียนท่ีกลาวถึงขางตนน้ัน เปนเพียงจุดเร่ิมตนใน
การจัดทํ า ยังตองมีการปรับปรุงใหเปนระบบและพัฒนาอีกมาก ท้ังน้ี จากการนํ าคอมพิวเตอร 
มาใชในการเรียนการสอนคณิตศาสตรจะชวยท ําใหผูเรียนมีความเขาใจไดงายและเร็วข้ึน แตสิ่ง
ท่ีตองคํ านึงถึงเสมอ คือ ครู เพราะถาขาดการจัดเตรียมเน้ือหา กิจกรรมท่ีดี ตรวจสอบความ 
ถูกตองของเนื้อหาและความเหมาะสมของกิจกรรมกับความสามารถของผูเรียน ก็อาจจะทํ าให
เกิดปญหากับการเรียนการสอนได ดังน้ัน ครูคณิตศาสตรยุคใหมก็ยังตองเหนื่อยกับการสอน 
ซ่ึงแตกตางจากรูปแบบเดิม โดยครูคณิตศาสตรยุคนี้ตองตื่นตัวกับขาวสารที่เกี่ยวของ เรียนรู
เทคโนโลยีใหม ๆ เพ่ือใชในการจัดเตรียมเน้ือหา กิจกรรมในการเรียนการสอน และวิธีการ
ประเมินผลที่สอดคลองกับความรูและความสามารถของผูเรียน

❊❊❊❊❊❊❊

http://forum.swarthmore.edu/~isaac/mathhist.html
http://aleph0.clarku.edu/~djoyce/hilbert/
http://bradley.bradley.edu/~delgado/potw/potw.html
http://www.ecst.csuchico.edu/~kend/potw/
http://www.math.wayne.edu/~boehm/Probweek.htm
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การเรียนการสอนคณิตศาสตรโดยใชเครื่องคํ านวณเชิงกราฟ
ระดับมัธยมศึกษา โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย

     โดย  อาจารยนิตยาพร   บุญญาศิริ

ครูผูสอนคณิตศาสตรทุกคนทราบดีวา ปจจุบันหลักสูตรคณิตศาสตรในระดับมัธยมศึกษา
มีการเปล่ียนแปลงไปจากอดีตท่ีเคยเรียนมามาก โดยเฉพาะอยางย่ิงในสวนของเน้ือหาจะเห็นวา  
มีเน้ือหาคณิตศาสตรที่เคยศึกษาในระดับอุดมศึกษา ถูกกํ าหนดไวใหเรียนในระดับมัธยมศึกษา
ตอนปลาย และมีแนวโนมวาเน้ือหาสาระของคณิตศาสตรในระดับมัธยมศึกษา จะมีการเปลีย่น
แปลงไปอีกเพื่อใหสอดคลองกับจุดมุงหมายของการพัฒนาหลักสูตรขั้นพื้นฐาน จึงกลาวไดวา ใน
สวนของเนื้อหามีการเปลี่ยนแปลงอยูเสมอ แตแทบทุกคนก็ตองยอมรับวา ในสวนของวิธีการ
สอนครูมิไดมีการเปล่ียนแปลงไปจากเดิมมากนัก ครูยังคงใชการอธิบาย แลวกํ าหนดใหนักเรียน
ทํ าแบบฝกหัด โดยคาดวา ย่ิงฝกมาก นักเรียนนาจะเขาใจย่ิงข้ึน แตความจริงหาเปนเชนน้ันไม  
ผศ.กมล เอกไทยเจริญ กลาววา "การทํ าแบบฝกมากโดยปราศจากความเขาใจ จะกอใหเกิด
ผลเสียมากกวาผลดี นักเรียนอาจทอแท เหน่ือยหนาย แตถาเรามาปรับเปล่ียนการสอนท่ีใหนัก
เรียนเกิดการเรียนรูและเขาใจไดดวยตนเอง การทํ าแบบฝกหัดพอสมควรก็จะทํ าใหนักเรียน
สามารถถายโอนความรูอยางตอเน่ืองได"
 ในดานเน้ือหาสาระของคณิตศาสตรน้ัน ผูเขียนเห็นวา จะใหครูบอก ครูสอนอยางไรก็ดู
จะไมมีวันหมด แตถาเราแนะนํ าใหนักเรียนรูจักวิธีแสวงหาความรู รูจักสังเกต รูจักตรวจสอบ 
เปรียบเทียบ จนหาขอสรุปและสรางองคความรูดวยตนเองได นาจะกอใหเกิดความคงทนของ
องคความรูไดนานกวา นักเรียนจึงควรท่ีจะเรียนรูวิธีการแสวงหาความรูดวยตนเอง ซ่ึงแนวคิดน้ี
ดูจะเหมาะสมกับจุดมุงหมายของพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติท่ีกํ าลังจะถูกนํ ามาใชใน
เร็วๆ น้ี แตการท่ีจะใหกระบวนการเรียนรูเหลาน้ีเกิดข้ึนในตัวนักเรียนได จํ าเปนอยางย่ิงท่ีตองมี
เคร่ืองมือซ่ึงจะชวยสนับสนุนสงเสริมใหกระบวนการคิดกระบวนการแสวงหาความรูของนักเรียน
ดวยตนเอง เปนไปไดอยางตอเน่ืองจริงจัง

เม่ือป พ.ศ. 2531 ผูเขียนมีโอกาสเขารวมโครงการแลกเปล่ียนวัฒนธรรม (AFS) ของ
ประเทศสหรัฐอเมริกา และโชคดีท่ีไดเขารวมสัมมนาเชิงปฏิบัติการเพ่ือการพัฒนาการเรียนการ
สอนวชิาคณิตศาสตร ท่ีภาควิชาคณิตศาสตร ของ The Ohio State University  เปนเวลา 2 วัน  
โดย Prof.Dr.Bert K.Waits และคณะ กลาวถึงการใชโปรแกรมคอมพิวเตอรชวยในการเขียน
กราฟของฟงกชันในรูปแบบตาง ๆ การกํ าหนดขอบเขต การ ZOOM ภาพในบริเวณท่ีตองการ 
การหาจุดตัด การหาคาตาง ๆ การเขียนกราฟของความสัมพันธ ตลอดจนวิธีการท่ีจะนํ ามาใช 
ในการจัดการเรียนการสอน เม่ือกลับประเทศไทยก็ไมสามารถ นํ ามาพัฒนาการเรียนการสอนได 
เพราะความไมพรอมดานเคร่ืองคอมพิวเตอรของโรงเรียน
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ตอมาป พ.ศ. 2539 ผูเขียนมีโอกาสเขารับการอบรมการใชเคร่ืองคํ านวณเชิงกราฟ  
(Graphing Calculator TI-83) โดยอาจารยกรองทอง ไคริรี จากศนูย RECSAM ประเทศ 
มาเลเซีย เปนการอบรมเก่ียวกับการใชเคร่ือง TI-83 มาประกอบการจัดกิจกรรมการเรียนการ
สอนคณิตศาสตร ซ่ึงสามารถเรียนรูวิธีการใชเคร่ืองไดโดยใชเวลาเพียง 3 ช่ัวโมงเทาน้ัน แต
ลักษณะการทํ างาน การคํ านวณและการเขียนกราฟ มีลักษณะเดียวกันกับโปรแกรมคอมพิวเตอร
ท่ีไดไปอบรมมาจาก OSU  เม่ือ พ.ศ. 2531 ท่ีผานมา

ทราบในภายหลังวา การพัฒนาเคร่ืองคํ านวณเชิงกราฟน้ีเปนผลงานและแนวคิดของ 
Prof.Dr.Bert  K.Waits และคณะจาก Ohio State University น้ันเอง ดังน้ัน จึงช้ีใหเห็นวาการ
มุงม่ันในการพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อชวยในการเรียนการสอนนาจะมีเปาหมายอยูท่ีประสิทธิภาพ
ในการใชงาน  การทํ าใหเครื่องมีขนาดเล็กลง มีความสะดวกตอการใชงาน ราคาไมสูงนัก แต 
ขีดความสามารถเทาเทียมหรือใกลเคียงกัน ลวนแตเปนสิ่งท่ีเหมาะสมสํ าหรับผูท่ีตองการใช
เทคโนโลยีเพ่ือชวยการเรียนรู

"เคร่ืองคํ านวณเชิงกราฟ" (Graphing Calculator) จึงนับวาเปนเคร่ืองมือท่ีกํ าลัง 
เขามามีบทบาทในวงการการศึกษาของไทยเปนอยางมาก เราจึงควรมารูจักลักษณะท่ัวไปของ
เครื่องคํ านวณเชิงกราฟน้ี กลาวคือ

1. มีโปรแกรมการทํ างาน ประสิทธิภาพเทาเทียมคอมพิวเตอร (มีหนวยความจํ า มี
สวนของ ROM และ RAM) บางรุนสามารถปรับเกรดเคร่ืองได

2. เปนเคร่ืองขนาดเล็ก สามารถพกพาติดตัวไปได ไมจํ ากดัสถานท่ีในการใช
3. ใชถาน AA หรือ AAA ไมสิ้นเปลือง หรือใชกับไฟฟาได
4. เรียนรูวิธีใชไดงาย มีเมนู ไมซับซอน
5. ดูแลรักษางาย ไมสิ้นเปลือง ไมมีไวรัส
6. ใชรวมกับอุปกรณเสริมอ่ืน ๆ ได เชน อุปกรณสํ าหรับครู  เครื่องคอมพิวเตอรและ   
อุปกรณทางวิทยาศาสตรตาง ๆ

7. ราคาไมแพง เม่ือเทียบกับเทคโนโลยีในระดับน้ี

การนํ ามาใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร
ผูเขียนสอนคณิตศาสตรระดับมัธยมศึกษามาเปนเวลา 20 ป เปนคนท่ีรักวิชา 

คณิตศาสตรมาก เนื้อหาของคณิตศาสตรมีความเชื่อมโยง สอดประสานกันมาตลอด อยางมีเหตุ
มีผล ปญหาคณิตศาสตรเปนส่ิงท่ีทาทาย อนิยาม นิยาม ทฤษฎีบทและสมบัติตาง ๆ จะถูก 
นํ ามาชวยกันเพื่อแกปญหา กราฟเปนเคร่ืองมือท่ีสํ าคัญอีกสวนหน่ึงท่ีจะชวยในการเรียนรูและ
การแกปญหา ชวยสรางจินตนาการทางคณิตศาสตรใหชัดเจน ถาครูคณิตศาสตรมีความเขาใจ  
มีแนวคิดและมีความซาบซ้ึงถึงความสวยงามของวิชาคณิตศาสตร ทานก็คงจะสามารถถายทอด
ท้ังความรูและแนวคิดทางคณิตศาสตรใหนักเรียนไดอยางเหมาะสม
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"เครื่องคํ านวณเชิงกราฟ" ชวยใหการถายทอดองคความรูและกระบวนการคิด เปนไป
ไดงายข้ึนมาก ครูสามารถนํ าไปใชประกอบการจัดการเรียนการสอนไดหลายรูปแบบ เชน การ
สาธิต ซ่ึงครูหรือนักเรียนจะเปนผูสาธิตก็ได (ในกรณีท่ีมีเคร่ืองนอย) หรือจัดทํ าใบงานและ 
แบงกลุมใหนักเรียนศึกษาจากใบงาน โดยนักเรียนจะตองรวมกันคิด อภิปราย และหาขอสรุป
จากใบงานท่ีก ําหนดให นอกจากน้ันสามารถใชในการสอนกิจกรรมคณิตศาสตร หรือศึกษา 
เน้ือหาท่ีแตกตางไปจากบทเรียนได

ผูเขียนใชเครื่องคํ านวณเชิงกราฟ TI-83 ประกอบการเรียนการสอนคณิตศาสตร ระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย ในหลายรูปแบบ ดังน้ี จัดทํ าเปนใบงาน เอกสารประกอบการเรียน 
การสอน และจัดกิจกรรมท่ีสงเสริมใหนักเรียนไดนํ าแนวคิดตาง ๆ มาแกปญหาท่ีเก่ียวของ

 ตัวอยางการใชเครื่องคํ านวณเชิงกราฟประกอบการเรียนการสอน
1)  การจัดทํ าใบงาน  ใหนักเรียนศึกษาดวยตนเองจากใบงาน ดังน้ี
1.1 แบงนักเรียนออกเปนกลุม ๆ ละ 4 คน
1.2 จัดทํ าใบงาน 4 ใบงาน แตละใบงานจะกํ าหนดใหนักเรียนศึกษาคนละ 1 สวน
1.3 เม่ือทุกคนทํ าใบงานเสร็จ แตละคนจะนํ าเสนอใหเพ่ือนทุกคนในกลุมทราบ
1.4 นํ าความรูแตละสวนมารวมกันเปน 1 เรื่อง อภิปรายหาขอสรุปรวมกัน
1.5 ใหแตละกลุมหาขอสรุปท่ีไดมาอภิปราย เพ่ือเปรียบเทียบกัน
1.6 รับใบงานท่ี 5 ไปชวยกันแกปญหา
1.7 กํ าหนดแบบฝกทักษะ  ใหนักเรียนแตละคน
เน้ือหาท่ีใช  จะเปนเร่ืองของกราฟความสัมพันธ  กราฟของฟงกชันตาง ๆ กราฟ

ฟงกชันตรีโกณมิติ กราฟของภาคตัดกรวย กราฟของอินเวอรสของฟงกชัน กราฟของ 
คอมโพสิท  กราฟของลํ าดับ  การพิสูจนทฤษฎีลิมิตของลํ าดับ เปนตน

นักเรียนรวมกันอภิปรายและนํ าผลมาเสนอเปรียบเทียบกัน
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2)  การสาธิตประกอบการสอน
ครูจะใชการสาธิตกราฟ หรือตารางขอมูลตาง ๆ มาเปรียบเทียบ แลวใชการถาม-

ตอบ ประกอบการอธิบาย เพื่อนํ าเสนอแนวความคิดและองคความรูตาง ๆ
  เน้ือหาท่ีใช  เชน  การแกระบบสมการ การแกโจทยปญหา การหาลิมิตของลํ าดับ  
การหาอนุพันธของฟงกชัน เปนตน

3)  กํ าหนดกิจกรรมใหนักเรียนแบงกลุมทํ างาน
 เปนการกํ าหนดกิจกรรมใหนักเรียนนํ าความรูท่ีเรียนมาใชในการหาคํ าตอบ หรือ
การแกปญหา เพ่ือการนํ าไปประยุกตใชกับชีวิตจริง
 เน้ือหาท่ีใช  เชน การหาขนาดของกลองท่ีมีปริมาตรสูงสุดจากกระดาษหรือวัสดุท่ี
กํ าหนดให  การดํ าเนินงานทางสถิติตาง ๆ   การหาความสัมพันธระหวางขอมูลท่ีสนใจ

4)  การสอนกิจกรรมคณิตศาสตร
 ผูเขียนใชเคร่ือง TI-83 ในการทํ ากจิกรรมท่ีนอกเหนือจากดานการเรียนการสอน
คณิตศาสตร  เก่ียวกับการสรางภาพ  การสรางโปรแกรมภาษาเบสิค

•  การสรางภาพ  เปนการพัฒนาสมองซีกขวาในทางศิลปะ ซ่ึงเด็ก ๆ จะมี 
พรสวรรคในเร่ืองน้ีมาก  สามารถสรางช้ินงานออกมาไดนาช่ืนชม ตัวอยางเชน
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•  การสรางโปรแกรมภาษาเบสิค  เปนความรูอีกสวนหน่ึงท่ีนาสนใจ เพราะเปน
การปลูกฝงแนวความคิดอยางเปนระบบ นักเรียนไดทดลองสรางโปรแกรมอยางงาย ๆ อันจะ
เปนพ้ืนฐานความคิดไปสูระบบท่ีใหญข้ึน และเทคโนโลยีที่นักเรียนตองไดพบเห็นในอนาคต
ตัวอยางเชน

 นอกจากน้ี ครูผูสอนยังสามารถใชเคร่ืองคํ านวณเชิงกราฟน้ีในการพัฒนาสื่อการสอน  
ใบงานการสอน เอกสารการสอนตาง ๆ ตลอดจนสามารถกํ าหนดกิจกรรมเสริมทักษะในรูปแบบ
อื่น ๆ ไดอีกมากมาย ครูไมจํ าเปนตองจํ ากัดก ําลังของสมการ จํ ากดัขนาดของขอมูลท่ีจะนํ ามา
คํ านวณ  จํ ากดัรูปแบบของกราฟของความสัมพันธ การจัดการเรียนการสอนจึงดํ าเนินไปอยาง 
มีประสิทธิภาพ ประหยัดเวลาในการสอน นักเรียนนาจะมีความสุขกับการไดคิดอะไรท่ีกวางขวาง  
สอดคลองกับความเปนจริง คนหาอะไรดวยตนเอง  คิดอะไรไดซับซอนกวาท่ีเคยไดรูไดเห็นมา  
มีโอกาสแสดงความสามารถมากข้ึน

แตการใชเคร่ืองค ํานวณเชิงกราฟในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตรน้ี 
ตองเปนไปอยางเหมาะสม ซึ่งมีแนวคิดอยูนิดเดียววา ครูตองเขาใจในเน้ือหาสาระในสวนน้ัน
เปนอยางดี ครูตองใชเคร่ืองมือในสวนท่ีเก่ียวของกับเน้ือหาน้ันได ครูผูสอนก็จะมองภาพ
ออกวาจะจัดเตรียมใบงาน หรือกิจกรรมการเรียนการสอนเน้ือหาน้ันในรูปแบบใด

ผูเขียนใชเครื่องคํ านวณเชิงกราฟน้ีใน 6 ลักษณะ คือ
1. ใชในการสอนองคความรู ตองสอนทีละ Concept เทาน้ัน แตละใบงานตอง          

กํ าหนดใหศึกษาเพียง Concept เดียว ตองมีคํ าถามทายใบงานเสมอ (ถามแทนครู)
2. ใชในการพิสูจนทฤษฎี ตาง ๆ
3. ใชในการแกโจทยปญหาท่ียุงยาก ซับซอน
4. ใชในการตรวจค ําตอบ
5. ใชในการออกขอสอบ
6. ใชในการคิดคะแนนนักเรียน ในการเก็บรวบรวมขอมูลของนักเรียน เพื่อทํ าการ

ศึกษาเปรียบเทียบ หรือทํ าวจัิยในช้ันเรียนอยางงาย ๆ
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การเผยแพรและแลกเปล่ียนแนวการพัฒนาการเรียนการสอน
ผูเขียนไดมีโอกาสถายทอดแนวคิด เกี่ยวกับการใชเครื่องคํ านวณเชิงกราฟ ในการจัด     

กิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร แกนักเรียน นักศึกษา ครูอาจารย ศึกษานิเทศน ทั้งใน  
โรงเรียนขยายโอกาส  โรงเรียนมัธยมศกึษา โรงเรียนนานาชาติ  สถานบันราชภัฎ  มหาวิทยาลัย
ท้ังในประเทศและตางประเทศ

บทสรุป
การนํ าเทคโนโลยีเขามามีสวนรวมในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เปนสิ่งท่ีหลีก

เลี่ยงไมได แตครูตองรูวาจะนํ าไปใชอยางไรจึงจะเกิดประโยชน เวลาใดที่ควรใช และเวลาใด 
ท่ีไมควรใช รวมท้ังตัวนักเรียนดวย ครูผูสอนจึงจํ าเปนตองเรียนรูเทคโนโลยีตาง ๆ แลวนํ ามา
เปรียบเทียบ เลือกคัดส่ิงท่ีคิดวาเหมาะสมกับการจัดการเรียนการสอนของตน เหมาะกับผูเรียน 
เหมาะกับโรงเรียนและเหมาะกับสภาพสังคมในปจจุบัน เพ่ือการพัฒนานักเรียนใหสามารถดํ ารง
ตนอยูในโลกแหงอนาคตไดอยางมีความสุข

ดังน้ัน การจัดการอบรม การประชุมสมัมนาในหลาย ๆ รูปแบบ จะเปนโอกาสดีสํ าหรับ
ครูท่ีไดมาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับการพัฒนาการเรียนการสอน การเรียนรูเทคโนโลยี
ใหม ๆ สํ าหรับในประเทศไทย ถือวา การนํ าเครื่องคํ านวณเชิงกราฟมาใชในการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอนคณิตศาสตรยังเปนสิ่งท่ีใหม มีการนํ าความรูเขามาเผยแพร จนถึงปจจุบัน
ประมาณ 4-5 ป แตยังไมมีบทบาทในการพัฒนาการเรียนการสอนคณิตศาสตรเทาท่ีควร  เพราะ
ผูบริหาร ผูปกครองและครูสวนใหญยังขาดความรู ความเขาใจถึงรูปแบบและวิธีการนํ าอุปกรณ
น้ีเขามาชวยในการจัดการเรียนการสอน  ซ่ึงจํ าเปนตองนํ าเสนอในโอกาสตอไป
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จากท่ีกลาวมาน้ี นาจะชวยใหครูเห็นแนวทางในการพัฒนาการเรียนการสอนคณิตศาสตร
ที่สอดคลองกับพระราชบัญญัติการศึกษาในยุคปฏิรูปการศึกษา ป 2545 น้ีไดในระดับหน่ึงคือ 
นักเรียนสามารถสรางองคความรูดวยตนเอง สามารถทํ าความเขาใจในเน้ือหาท่ียุงยาก สลับซับ
ซอนไดมากข้ึน นักเรียนรูจักวิธีการเรียนรูในอีกรูปแบบหน่ึง ซ่ึงมีท้ังความสนุกและทํ าใหเกิด
ความกระตือรือรนมากข้ึน สอดคลองและเหมาะสมกับสภาพสังคมและเทคโนโลยีในปจจุบัน แต
ครูตองยอมรับ ในสวนที่จะตองใชเวลามากขึ้น ตองรอคอยการคนพบของนักเรียนเอง ดวยความ
เชื่อมั่นวา ถานักเรียนเขาใจในองคความรูสวนน้ีแลว จะชวยใหเขาถายโอนความรูจากสวนน้ีไป
ยังเนื้อหาสวนอื่น ๆ ที่เกี่ยวของได รูจักวิธีการตรวจสอบ การหาคํ าตอบ ตลอดจนวิธีการเรียนรู
เน้ือหาใหม ๆ ดวยตนเองไดดีขึ้น อยางตอเนื่องไปจนตลอดชีวิต

❊❊❊❊❊❊❊



สวนที่ 3
ICT กับการศึกษา
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การสรางเครือขายการเรียนรู
(Kasetsart University Learning Network)

โดย  รศ.ยืน ภูวรวรรณ
ผูอํ านวยการสํ านักบริการคอมพิวเตอร มหาวทิยาลัยเกษตรศาสตร

ในปจจุบัน เราใหความสํ าคัญกับเครือขายการเรียนรู (Learning Network) เปนอยาง
มาก สํ าหรับมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตรไดสรางโมเดลการเรียนรูข้ึน เรียกวา Kasetsart 
University Learning Network : KULN โดยนํ าทฤษฎีของการจัดการสมัยใหม ที่จะตองหา
วิธีการจัดการท่ีดีโดยไมมองวาตัวเองเปนศูนยกลางอยางเดียว แตเปนการมองในลกัษณะของ
พันธมิตร(Alliance) ท่ีมีหลายๆ สวนมารวมกันทํ างานมากข้ึน

ภารกิจของมหาวิทยาลัย คือการเตรียมนักศกึษาในวันน้ี เพ่ือใหเขาไปรองรับกับระบบ
งานใหมในอนาคต สวนจะมีวิธีการอยางไรน้ัน พ้ืนฐานทางดาน IT จะเปนพ้ืนฐานสํ าคญั และ
เน่ืองจากการเรียนรูในปจจุบันน้ันเปนการเรียนรูท่ีแตกตางจากในอดีตอยางส้ินเชิง ซ่ึงหมายถึง
วาทักษะ (Skill) ของงานตางๆ กํ าลังเปล่ียนแปลงไปและการเปล่ียนแปลงเหลาน้ีทํ าใหวิธีการท่ี
เคยใชในอดีตอาจจะไมพอเพียงกับการที่จะเตรียมเด็ก/หรือนักเรียนในอนาคตได เน่ืองจากการ
เรียนรูเหลาน้ี ตอไปจะตองเรียนรูส่ิงท่ีเกิดใหมท่ีเรียกวาเปน New Knowledge และถาหาก New 
Knowledge เหลานั้นวางอยูทั่วโลก ท่ีเรียกวาเปน World Knowledge นับจากวันน้ีตอไปจะไมมี
อาจารยคนใดจะสอนนักเรียนไดหมดเพราะมีความรูเกิดใหมอยางรวดเร็ว และจะตองศึกษาหา
ความรูในรูปแบบท่ีเรียกวาเปนการเรียนรูตลอดชีวิต

อีกประการหน่ึงท่ีช้ีใหเห็น คือการท่ีสิ่งท่ีแวดลอมรอบตัวเราน้ันเติบโตเร็วกวาท่ีเรา
พัฒนาไป ตราบใดท่ีพัฒนาการเราชากวาส่ิงแวดลอม นั่นคือการถอยหลังไปเรื่อยๆ  ในเร่ืองน้ี 
กอรดอน มัวร หน่ึงในวิศวกรอาวุโสของบริษัทอินเทล ช้ีใหเห็นวาพัฒนาการของขีดความ
สามารถของคอมพิวเตอรและระบบส่ือสารโทรคมนาคม มีพัฒนาการความกาวหนาเร็วมาก และ
มีอัตราเปน 2 เทาของคาบเวลาหนึ่ง เชน เทคโนโลยีซีพียูจะมีขีดความสามารถเชิงประสิทธิภาพ
สูงขึ้นเปน 2 เทา ทุกๆ 18 เดือน เพราะฉะน้ันการเรียนการสอนถายึดติดกับวิธีเดิมในขณะท่ี 
สิ่งเกิดใหม/หรือสิ่งท่ีกํ าลังพัฒนา เปนไปเร็วกวาท่ีคาดคิด เพราะฉะน้ันการเตรียมนักเรียน/ 
นักศึกษาในวันน้ี วันท่ีแหลงความรูไมไดอยูท่ีโรงเรียนอยางเดียว ไมไดอยูท่ีครูท่ีจะคอยปอนให
อยางเดียว วิธีการตรงน้ีเองเปนส่ิงท่ีเราจะตองพิจารณาวา ภาพจริงๆ เราจะตองมองสิ่งแรกก็คือ
เร่ิมใหความสํ าคัญกับคํ าวา World Knowledge มากข้ึน  World Knowledge เปนส่ิงท่ีทํ าใหเรารู
วาจะนํ าส่ิงตางๆ เหลานั้นมาบูรณาการ มาสรางใหเกิดประสิทธิภาพการเรียนรู ใหเปนเครือขาย
ท่ีเรียกวา Learning Network ไดอยางไร การมองโครงสรางท่ีเปน Learning Network น้ัน 
จึงจํ าเปนที่จะตองเปลี่ยนกรอบความคิด(concept) ไปบาง ซ่ึงการเปล่ียนกรอบความคิดน้ีเอง 
ทํ าใหไดพบวากรอบความคิดของระบบโรงเรียนในอดีตน้ันใชไมได
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จากบทความในนิตยสาร Times ท่ีผมพยายามจะเนน แตก็มีครูหลายๆ คนอาจจะไม
คอยเช่ือ นั่นก็คือสภาพความคิดของครูที่เปน “การสอน” น้ันจะหมดไป ครูจะตองเปล่ียนบทบาท
ใหม เปลี่ยนไปในลักษณะที่เปน “ผูกํ ากับ/หรือผูท่ีจะชวย/หรือผูแนะแนวทาง” ใหนักเรียน

สวนการ Teach หรือ Instruct น้ัน ตองเปลี่ยนบทบาทของตัวเองเปน Guide หรือ 
Instruct เฉพาะบางอยาง ท้ังน้ีเน่ืองจากวาโครงการหลายอยางถาหากจะพัฒนาเพียงดานท่ี 
เรียกวา Learning Network น้ัน เราจะมองอะไร ส่ิงท่ีเรามองอันแรกก็คือ มองพ้ืนฐานโครงสราง
ของตนกอน สวนของสํ านักมาตรฐานน้ันมองต้ังแตตัวครู และ ตัวนักเรียนเอง โครงสรางพ้ืนฐาน
ท่ีเราจะสรางตัวเน้ือหาหรือ Knowledge โครงสรางพ้ืนฐานในแงของบุคลากรหรือรูปแบบบางส่ิง
บางอยางท่ีเราจะรวมงานกันตางๆ

สวนการมองของเราทํ าอยางไรน้ัน คือเรามองในลักษณะวาการดํ าเนินงานทุกอยาง 
จะตองมีขอบเขตของเครือขายที่ครอบคลุม เชน โรงเรียนจะสอนผูปกครองไดอยางไร โรงเรียน
จะสอนใหพี่มาสอนนอง นองมาสอนพ่ี โรงเรียนน้ันจะสอนแบบแนวนอน ก็คือใหเพื่อนกับเพื่อน
มีลักษณะของการสอนรวมกัน ด ําเนินกิจกรรมรวมกัน

สํ าหรับการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีในชวง 10 ปท่ีผานมา ไดเห็นกันแลววาเขามาสู
รูปแบบท่ีเคล่ือนท่ี ที่คลองตัวมาก มีทั้งโทรศัพท โทรศัพทมือถือ มีลักษณะการใชระบบส่ือสาร
โทรคมนาคม มีโครงขายตางๆ เกิดข้ึนอยางมากมาย และถามวาถาเราจะเตรียมเด็กเหลาน้ี
ไปอีก 10 ปขางหนา ควรมีอะไรบาง ก็ตองลองคิดตอไปวาอีก 10 ปขางหนาจะมีอะไรไดบาง 
และตรงน้ีเองท่ีทํ าใหเกิดชองวางของการพัฒนา ชองวางน้ันคือครูจะเปนบุคคลท่ีติดตาม
เทคโนโลยีไดนอยกวานักเรียน เพราะนักเรียนน้ันเกิดมาก็อยูในส่ิงแวดลอมของเขา ท่ีไดรูจักส่ิง
ตางๆ ท่ีเปนเทคโนโลยีไดมากกวาครู เพราะฉะน้ันจุดน้ีจะเปนขอจํ ากัดท่ีตองพัฒนา ซ่ึงเปน
ส่ิงท่ีผมพยายามบอกวาเราตองพยายามสราง concept ของการเช่ือมโยงเครือขายระหวางกัน 
ในที่น้ีคือทํ าอยางไรจึงจะเช่ือมโยงเครือขายไปท่ีบาน ระหวางครูกับครู นักเรียนกับนักเรียน 
เปนตน

นอกจากนั้น จะพบวา ณ วันน้ี ระยะทาง และเวลา ไมไดมีความหมายกับเรา บุคคลที่
อยูในลักษณะการทํ างานน้ันตองทํ าในลักษณะท่ีเปนแบบ “ตลอดเวลา" (Anytime) เวลาไหน
ก็ทํ างานได โรงเรียนตองเปดทุกวันตลอด 24 ช่ัวโมง เชนเดียวกับ 7-Eleven ถึงจะดํ ารงอยูได
ในอนาคตตอไป ขณะเดียวกันนักเรียนก็จะตองเขาโรงเรียนไดตลอด 24 ช่ัวโมง นักเรียนจะตอง
ทํ ากิจกรรมจากที่ใดก็ไดที่เรียกวา “ทุกหนแหง” (anywhere) และในขณะเดียวกันใครก็ตามที่ 
สนใจก็สามารถเขามาเรียนรูรวมกันได เพราะฉะน้ันการใชทรัพยากรจะตองทํ าในลักษณะท่ีเปน 
“ทุกคน” (anyone) จุดน้ีเองเปนสิ่งท่ีจํ าเปนจะตองเอาลักษณะการทํ างานในเรื่องเทคโนโลยี
หลายๆ อยาง มาใช

ท่ีสํ าคัญท่ีสุดคืออยาแฟชั่นกับเทคโนโลยี ในขณะเดียวกันจะตองเขาใจเทคโนโลยีวา
เรามีขอจํ ากัดหลายอยาง เชน ขอจํ ากัดดานตนทุน เวลา และความรูความสามารถบางอยาง 
เพราะฉะน้ันจึงตองพยายามมองในลักษณะของตนเอง อยาไปมองวามีของใครขาย ของใครดี 
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เปนตน พยายามอยาแฟช่ันตามส่ิงตางๆ เหลาน้ัน การเพ่ิมส่ิงตางๆ เหลาน้ีท่ีเราทํ าไดเองนั้น
มีมากมาย ไมวาจะเปนเร่ืองเน้ือหา เน้ือหาเราจะมองลักษณะวาจะท ําเปนการหยิบจับเน้ือหา
มาสราง (construct) เน้ือหาใหม แลวนํ ามาใชใหเปนประโยชนตางๆ

โมเดลการเรียนรู
โมเดลของการเรียนรูท่ีเรียกวา “Learning Network” ตองพยายามทํ าการผสมผสาน 

ผสมผสานในความหมายน้ีคืออยาแฟช่ัน พอปฏิรูปการศึกษา ทุกคนแหกันบอกวานักเรียนเปน
ศูนยกลาง พอบอกวาระบบเปนอยางน้ีๆ ก็ตามแฟช่ัน ความจริงแลวเราตองเปนตัวของเราเอง
ในการผสมผสานในสิ่งตางๆ ใหเกิดข้ึนได ไมวาจะเปนการใชในลักษณะท่ีนักเรียนเปน
ศูนยกลาง หรือลักษณะของหองเรียนเปนฐาน หรือลักษณะเสมือนจริง หรือลักษณะที่เราเรียกวา
เปนการสงขอมูลแบบประสานเวลา (synchronous) ของการทํ างานพรอมกันในเวลาเดียวกัน 
หรือในรูปแบบท่ีเราเรียกวาการสงขอมูลแบบไมประสานเวลา (asynchronous)  อะซิงโครนัสคือ
ตางสถานที่กัน เพราะฉะน้ัน น่ีคือการผสมผสานตามความเหมาะสมของการสรางเครือขายของ
การเรียนรู เครือขายของการเรียนรูมันเกิดข้ึนไดทุกขณะ ทุกเวลา ทุกสถานท่ี ไมจํ าเปน
ท่ีจะตองไปจํ ากัดตัวเองวาจะตองอยูในหองเรียนเทาน้ัน ตรงน้ีเองเราก็คงจะตองเปดรูปแบบ
ของการศึกษา เปนลักษณะสภาพของความตองการการออนดีมานดมากขึ้น  ซึ่งก็หมายความวา
จะเรียนอะไร เรียนลักษณะใดนั้น เราสามารถจะเปดโอกาสใหเขานั้นมีโอกาสไดมากขึ้น เพราะ
ฉะน้ัน เราเรียกตรงนี้วาเปนออนดีมานดมากขึ้น การออนดีมานดตรงน้ีเองจํ าเปนวาครูจะตอง
เปลี่ยนบทบาทตัวเองใหเปน Knowledge Constructor ก็คือเปนผูท่ีจะทํ าการสรางใหเกิดส่ิงท่ี
เราเรียกวาเปนความรู และใหเกิดความรูน้ันใชไดไมรูจักจบ (reusable) แตไมใชการสอนซ้ํ า ๆ 
หรือพูดซํ้ า ๆ แตจะทํ าอยางไรที่ท ําไปคร้ังหน่ึงแลวจะทํ าใหมัน reusable ไดตลอดเวลา หรือ
ในลักษณะที่จะเรียกใชเมื่อไรก็ได  การเรียนรูน้ันจึงจํ าเปนจะตองหา “เครื่องมือ” มาใช

ระบบในปจจุบันน้ีทํ าอยางไรจึงจะเรียนรูไดเร็ว ไดมาก และขณะเดียวกันมีตนทุนตํ่ า 
เครือขายการเรียนรูเหลาน้ีจะเปนตัวชวย เราสามารถสรางเครือขายของสถานีวทิยุ หองสมุด 
ฯลฯ ท่ีเรียกวาเปนการเรียนรูท่ีไมจํ าเปนตองเปนการเรียนเวลาเดียวกัน ในเวลา 24 ช่ัวโมง น้ัน
เราจะตองทํ างานแบบ 24 ช่ัวโมง แตไมไดหมายความวาจะตองไปนั่งสอนตลอด 24 ช่ัวโมง 
ควรจะมีใครก็ไดมาชวยใหเราสามารถทํ างานได 24 ช่ัวโมง และในขณะเดียวกันเราก็ตองไมมี
วันหยุด ทํ าอยางไรเราจึงจะไมมีวันหยุดได

ฉะน้ันระบบธุรกิจก็ดี ระบบการดํ าเนินงานในปจจุบันก็ดี ไมมีอีกแลวท่ีวาเร่ิม 8.00 น. 
เสร็จ 16.00 น. เราจะเห็นวาการทํ าในลักษณะนั้นเราจะอยูไมได การดํ าเนินงานน้ันจะตอง
ดํ าเนินงานในรูปแบบ 24x7x365 เพราะการเรียนการสอนน้ันเกิดไดตลอดทุกวินาที เพราะ
ฉะน้ันถาเกิดทุกวินาที เคร่ืองมือน้ันมาชวยเราได มาเปนตัวแทนของเรา เปนส่ือท่ีเราจะเขาไป
ทํ าการติดตอ

ยกตัวอยางใหดูในที่นี้จะเห็นวาผมเองอยูตลอด 24 ช่ัวโมง นักเรียนจะเขามาทํ าการพูด
คุยหรือติดตอกับเราไดตลอดเวลา น่ันก็คือการขยายเวลาของการทํ างานใหเปน 24 ช่ัวโมง 
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สิ่งท่ีสํ าคัญที่อยากจะใหครูทุกทานเห็น วาถาตราบใดก็ตามแนวโนมของการทํ างานตางๆ น้ัน 
ไมควรใหมีหลายขั้นตอน การมีหลายข้ันตอนนี้ จะทํ าใหเกิดการถายทอดความรู (Transfer 
Knowledge) เปนระบบที่ซับซอนเกินไป

วิธีการท่ีจะลดข้ันตอนใหนักเรียนกับ Knowledge เขาถึงกันไดน้ัน ขอใหพิจารณาระบบ
ท่ีเรียกวา การใหบริการอิเล็กทรอนิกส (E-Service) มากขึ้น แมกระท่ังหองสมุด อาจารย
สามารถเขาไปใน Britanica.com ซ่ึงเปดใหบริการสารานุกรมใหคนไดอิสระ หากถามวาทํ าไม
เขาสามารถใหเราเขาไปคนหาสารานุกรมได เพราะแตเดิมเขาตองขาย แตปจจุบันน้ีเขาบอก
ขายเปนเลมน้ันมันเปนไปไมไดแลว ตองการทํ า E-Service นั้นก็คือสามารถเขาสูคนไดทั้งโลก 
ในรูปแบบของการพิมพก็ดี ในรูปแบบของการถายภาพ ในรูปของการสรางระบบการสอนตางๆ 
เหลาน้ี

ลักษณะของอิเล็กทรอนิกสก็เขามามีบทบาทท่ีทํ าใหโดยรวมแลวเราสามารถสอนคน
ทั้งโลกได MIT กํ าลังจะเปด 500 วิชา วิชาหน่ึงน้ันมีคนเรียน 1 แสนคน ตอไปน้ีใครอยากได
ปริญญาจากมหาวิทยาลัย MIT น้ัน ก็สามารถสมัครเขาเรียนได ทํ าไมเขาถึงสอนคนไดถึง 1 
แสนคนตอวิชา และใน 1 แสนคนน้ีเรียนท่ีไหนก็ได เรียนเม่ือไรก็ได ถาเราอยากไดปริญญากับ
มหาวิทยาลัยน้ัน ๆ ก็สามารถทํ าใหเขาสรางตนทุนตํ่ าๆ  เพราะฉะนั้นตรงนี้เอง ลักษณะของการ
มองหองเรียนน้ันเร่ิมเปลี่ยนแปลงไป ถาเราไมปรับปรุงอะไรในท่ีสุดระบบการศึกษาของไทย 
ก็จะมีตางประเทศจะมาทํ าใหสลายได นี้ก็คือเขามีอิเล็กทรอนิกส เขามีอะไรท่ีดีกวาไทย

เพราะฉะน้ันจากตรงน้ี รูปแบบท่ีเราเปลี่ยนแปลงไป เราคงจะเห็นเปน E-Book  
E-Magazine E-Journal ลักษณะของการสรางท่ีเคยทํ า เชน การทํ าหนังสือเลมหนึ่งใชเวลา 2-3 
เดือน ณ วันนี้ตองทํ าใหเสร็จเร็วท่ีสุด จะทํ าอยางไร จะพิมพหนังสือ จะออกหนังสือ จะทํ า 
Electronic Book จะทํ าอะไรตางๆ น้ันในระยะเวลาส้ันๆ รูปแบบของเทคโนโลยีน้ัน ทํ าใหการ
ศึกษาน้ันจะเนนรูปแบบการศึกษาใหนอยลง แตใหผลมากขึ้น ขณะเดียวกันตนทุนตองตํ่ าดวย 
ลองคดิดูวาการพิมพ 4 สี ถาทํ าเปนหนังสือ เราจะตองลงทุนเทาไร แต ณ วันน้ีการพิมพหนังสือ
อาจจะใชเวลาแคสัปดาหเดียว จะจัดใหหนังสือสวยอยางไรก็ได เพราะฉะน้ันการสรางตรงน้ีเอง 
บทบาทของครูจะตองมี เขามาเปนบทบาทของตัวท่ีจะสรางความรูตางๆ ข้ึนมา แทนท่ีจะเปน
ลักษณะของการสอนอยางเดียว ครูจะตองปรับตัวเองใหไปตามเทคโนโลยี และมองตัวเองใหเปน
การสรางรูปแบบของการเรียนรูแบบใหมใหมากขึ้น

โครงสรางของการเรียนรูแบบใหมน้ีมีหลายรูปแบบ เม่ือศึกษารูปแบบใหมหลาย ๆ แบบ 
ไมวาจะเปนโมเดลรูปแบบท่ีเราใชเทคโนโลยีกับระบบซิงโครนัส หรือเราจะใชเทคโนโลยีกับ
ระบบอะซิงโครนัส ซ่ึงมีลักษณะการมองวาถาเปนอะซิงโครนัสแลวเปนโมเดลอยางไร หรือเรา
มองวาการเรียนการสอนถาเปนอะซิงโครนัสแลว ตองมีแบบ 7-Eleven ไดคือ 24 ช่ัวโมง หรือ
ถาเปนอะซิงโครนัสได ทุกคนสามารถท่ีจะเขาสูบทเรียนหรือการเรียนการสอนท่ีเวลาใด สถานท่ี
ใด อยางไรก็ได มีรายวิชาตางๆ ใหเลือกตามอัธยาศัย อยากจะเรียนอะไรก็ได มีเปนพันเปน
หม่ืนวิชาท่ีจะใหศึกษาเรียนรู รวมท้ังมีระบบออนไลนทางดานหองสมุด สํ าหรับหองสมุดใน
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ปจจุบันออนไลนไดอยางท่ีเราไมคาดคิด หยิบหนังสืออะไรตางๆ ก็หยิบได แต ณ วันน้ีการ
เขาเปนสมาชิกยังแพงอยู

เพราะฉะน้ันการทํ า E-Service หรือแมกระท่ังการคนหาขอมูลท่ีเราตองการ ระบบ
เคร่ืองมือก็ชวยคนหาส่ิงท่ีตองการไดวาอยูท่ีใด ณ ขณะน้ีเว็บเพจท้ังหมดในโลกมีประมาณ 
25 พันลานหนา  อยูในประเทศไทยประมาณ 1.2 ลานหนา จะเห็นวาในประเทศไทยน้ันมีเพยีง
นิดเดียวเหมือนเข็มอยูในมหาสมุทรเลย เพราะฉะน้ัน ใน 25 พันลานหนาน้ีถาเราบอกวาอยู
ที่ไหน ถาจะดูประวัติคณิตศาสตร หรือจะดูอริสโตเติล ถามวาจะไปหา  ไปหยิบจับมาไดยังไง 
เคร่ืองมือเหลาน้ีชวยเราได

สวนการศึกษาอีกอยางหน่ึงคือ การศึกษาแบบการมองเชิงทางไกล ผมอยากจะใชเวลา
สั้นน่ีทํ าใหเห็นวาในที่สุดโมเดลของโรงเรียน หรือโมเดลของมหาวิทยาลัย หรือโมเดลของใคร
ก็ตาม จะตองกาวเขาสูยุคที่เรียกกันวา “ E ” ไมวาจะเปน E-School หรือ E-University ก็ตาม  
ในท่ีสุดแลวเครือขายหรือเทคโนโลยีจะกาวเขามามีบทบาทสํ าคัญตอการสราง การเช่ือมโยง
ระหวางปลายทางหน่ึงกับปลายทางหน่ึง ท่ีเราเรียกวา end-to-end นักเรียนกับครู ครูกับครู 
นักเรียนกับนักเรียน เปนตน เหลาน้ี เปนลักษณะท่ีมองแบบปลายทางโดยท่ีไมมีข้ันตอนตางๆ 
เขามาเกี่ยวของ เครือขายที่วานั้นใหผูปกครองมาสัมพันธกับโรงเรียนได ศิษยเกาก็มีโอกาส
เขามาเรียนได นักเรียน ป.1 ป.2 ป.3 ก็สามารถเขามาเรียนมหาวิทยาลัยก็ยังไดดวย  
เพราะฉะน้ัน สิ่งตางๆ เหลาน้ี เปนการกาวเขาสูยุคของอิเล็กทรอนิกส เพื่อเตรียมความพรอม
ของนักเรียนเพื่อกาวเขาไปสูศตวรรษใหม ในยุคใหม ซึ่งอีก 10 ปขางหนายังคาดคะเนไดยาก 
แต 10 ปขางหนานั้นก็ตองกาวหนากวา 10 ปท่ีผานมา ขอใหยอนกลับไปดูวา 10 ปท่ีผานมา
แลวน้ันมีอะไรเปลี่ยนแปลงไปไดบาง อีก 10 ปขางหนาจะมีการเปล่ียนแปลงมากมายมหาศาล
กวาน้ัน  ซึ่งจะไดเห็นกันตอไป

❊❊❊❊❊❊❊
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ศนูยบริการเทคโนโลยีสารสนเทศ
มหาวิทยาลัยรามคํ าแหง

โดย  สุชาต ิ กิจธนะเสรี
ผูอํ านวยการศูนยบริการคอมพิวเตอร มหาวทิยาลัยรามคํ าแหง

ในสวนของมหาวิทยาลัยรามคํ าแหง ทานท้ังหลายคงจะรูจักดีพอสมควร แตในท่ีน้ีจะขอ
ปูพ้ืนฐานของมหาวิทยาลัยเพ่ิมเติมวา รามคํ าแหงเปนมหาวิทยาลัยตลาดวิชา ไมใชมหา
วิทยาลัยเปด แตเปนตลาดวิชาที่มีผูเรียนตั้งแตระดับอนุบาลจนถึงระดับปริญญาเอก มีนักศกึษา
ปริญญาตรี 520,000 คน ณ วันนี้ มีปริญญาเอก 300 กวาคน ใน 10 สาขาวิชา 
ฉะน้ันจะเห็นวาการนํ าเทคโนโลยีมาใชในการจัดการเรียนการสอนของมหาวิทยาลัยรามคํ าแหง
น้ันเปนความจํ าเปนอยางย่ิง เชน นักศึกษาลงทะเบียนวันละ 45,000 คน ทางมหาวิทยาลัย 
จะตองมีระบบรองรับใหได นั่นคือความจํ าเปนสิ่งหน่ึงซ่ึงมหาวิทยาลัยพยายามนํ าเทคโนโลยี
มาใชเพื่อการศึกษา

ดวยเหตุวาหนาที่ของสถาบันการศึกษาจะปฏิเสธในเรื่องของการใหความรูกับประชาชน
ไมได เพราะฉะน้ันส่ิงหน่ึงท่ีมหาวิทยาลัยพยายามท่ีสุด ณ วันนี้ คือการนํ าเทคโนโลยีเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร เทคโนโลยีการส่ือสาร และเทคโนโลยีการจัดการขอมูล มาประยุกตใชเพ่ือการ
ศึกษา เพ่ือใหเกิดการเรียนรูกระจายออกไปสูชุมชน และจากการที่ IMD* รายงานเร่ืองการ
พัฒนาทรัพยากร ของประเทศไทยเปนอันดับท่ี 30 ดังนั้นสิ่งหนึ่งที่มหาวิทยาลัยตองท ําคือการ
พัฒนาบุคลากร ท้ังท่ีอยูในสวนกลาง สวนภูมิภาคหรือในชนบท

รูปแบบการจัดการศึกษา มหาวิทยาลัยรามคํ าแหงไดจัดการศึกษาเปน 3 รูปแบบ ไดแก 
1) Asynchronous Learning  2) Synchronous Learning  และ 3) Collaboration Learning   
สํ าหรับรูปแบบท่ี 1  กับรูปแบบท่ี 2  เชนเดียวกับท่ีดังท่ีอาจารยยืนบอกวิธีการไปท้ังหมดแลว
ในที่นี่จึงขอกลาวเฉพาะเครือขายการศึกษาของมหาวิทยาลัยรามคํ าแหง

เครือขายการศึกษามหาวิทยาลัยรามคํ าแหง การจัดการศึกษาของมหาวิทยาลัย
รามคํ าแหงน้ันไมไดมีเฉพาะสวนกลางในกรุงเทพมหานคร แตยังมีในสวนภูมิภาค เปนสาขา
วิทยบริการอีก 13 จังหวัด โดยใชเทคโนโลยี Video Conference ในสาขาวิทยบริการทั้ง 
13 แหง ไดเร่ิมจัดการเรียนการสอนเขาสูองคการบริหารสวนตํ าบล (อบต.) และชุมชน และ 
นอกจากน้ันยังมีระบบท่ีจะเปดสอนไปยังตางประเทศ (ในเดือนพฤศจิกายนน้ี)

                                                          
*  IMD – International Institute for Management Development สถาบันระหวางประเทศเพื่อการ
พัฒนาการจัดการ
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ระบบการสอนไปยังสาขาวิทยบริหารสวนภูมิภาค  ทางมหาวิทยาลัยไดเร่ิมดํ าเนินการ
สอนทางไกลโดยใช Video Conference กับเครือขายส่ือสารดาวเทียมเม่ือป 2537  3 จังหวัดคอื 
อุทัยธานี ปราจีนบุรี และนครศรีธรรมราช ในปจจุบัน มหาวิทยาลัยมีเครือขาย 13 จังหวัด 
โดยใชเทคโนโลยี Video Conference เปนการสื่อสาร 2 ทาง เช่ือมโยง 13 จังหวัดเปนเครือขาย
และกํ าลังจะเปดอีก 3 จังหวัดเปน 16 จังหวัด

ปจจุบันเครือขายของรามคํ าแหง เปนเครือขายท่ีเช่ือมโยงเทคโนโลยีดาวเทียมเปน
เครือขายดาวเทียมกับเครือขายใยแกวใน 13 จังหวัด ระบบการเรียนการสอนในมหาวิทยาลยั
ขณะน้ีเปนระบบสองทาง (two-way) นักศึกษาอยูท่ีนครศรีธรรมราช อาจารยอยูท่ีแพร หรือ 
อยูที่อํ านาจเจริญ เรียนเหมือนอยูหองเดียวกัน   

สํ าหรับสาขาวิทยบริการแตละแหง ท้ัง 13 จังหวัด ท้ังเร่ืองท่ีดินและอาคารส่ิงกอสราง
ชุมชนเปนผูมอบให  โดยท่ีสาขาวิทยบริการจังหวัดสุโขทัยมีพ้ืนท่ี 1,200 ไร มีอาคาร 2 หลัง
ซ่ึงเกดิจากชุมชนมอบใหกับมหาวิทยาลัย สาขาวิทยบริการจังหวัดแพร  มีพ้ืนท่ี 600 ไรเศษ  
มีอาคาร 3 หลัง เปดสอนท้ังระดับปริญญาตรี ปริญญาโท ท้ังหมดขณะน้ีมีอยู 13 จังหวัด  
จังหวัดท่ีมหาวิทยาลัยภูมิใจที่สุดคือ นครพนม อยูหางจากตัวอํ าเภอนาแกประมาณ 7 กิโลเมตร 
ซ่ึงมีศูนยคอมพิวเตอรท่ีสามารถเช่ือมโยงอินเทอรเน็ตไปคนขอมูลจากท่ัวโลก โดยท่ีบนเขา  
หางจากตัวอํ าเภอ 7 กิโลเมตร

ในสวนอุปกรณระบบสื่อการสอนในหองเรียนในสาขาวิทยบริการมีครบครัน ในขณะท่ี
อาจารยสามารถเห็นนักศกึษา อาจารยสามารถตรวจสอบนักศึกษาในแตละจังหวัดไดดวย โดย 
สวิทชจังหวัด ถาม-ตอบนักศึกษา ในขณะเดียวกันทานอธิการบดี ทานน่ังอยูท่ีหองทํ างาน 
ก็สามารถสวิทชไปท่ีจังหวัดไหนก็ได เพื่อดูวาจังหวัดนั้นนักศึกษาเปนอยางไร มีการเรียนการ
สอนเปนอยางไร

ระบบการเรียนการสอนทางไกลใน 13 จังหวัด เรียนระดับปริญญาตรีต้ังแต 7.00 ถึง 
17.00 น. และระดับปริญญาโท 18.00 ถึง 19.00 น. เพราะฉะน้ันเครือขายการสอนของ
มหาวิทยาลัยคุมคามาก วันเสาร-อาทิตยก็ไมมีการหยุดของเครือขาย รูปแบบการจัดการเรียน
การสอนในสาขาวิทยบริการในสวนภูมิภาคนั้น จะมีหองเรียนซ่ึงจุไดประมาณ 120 คนตอหอง  
มีศูนยคอมพิวเตอร มีเซิรฟเวอร มีอินเทอรเน็ตวิ่งจากหองคอมพิวเตอรของแตละสาขาเขามาที่
กรุงเทพดวยความเร็วประมาณ 128 บิทตอวินาที นอกจากน้ันยังมีศูนยท่ีเรียกวา ISC : 
Information Searching Center เปนศูนยชวยสืบคนขอมูล มีหองสมุดอิเล็กทรอนิกส มีศูนย 
ชวยสืบคนสํ าหรับนักศึกษาปริญญาโทดวย ในกรณีท่ีไดรับหัวขอในการทํ ารายงานตางๆ ถา 
หากนักศึกษาไมมีเวลาเพียงพอในการสืบคนก็จะมีเจาหนาท่ีของมหาวิทยาลัยชวยในการสืบคน

อีกระบบหน่ึงซ่ึงรามคํ าแหงพัฒนาและติดตั้งอยูในขณะน้ี คือระบบท่ีสอนชุมชน และ 
อบต. เรียกวา RU Community Instruction System เปนการสอนจากมหาวิทยาลัยไปยังชุมชน 
หรือ อบต. มหาวิทยาลัยไดด ําเนินการหลังจากท่ีป 2537 ใช Video Conference ตอมาใน 
ป 2543 ก็ทํ าการทดสอบการเช่ือมโยงไปท่ี อบต. และไดดํ าเนินการทดสอบเครือขายในชวงน้ัน 
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จุดประสงคสํ าคัญคือตองการนํ าความรูเขาไปสูชุมชนและในขณะเดียวกันก็นํ าผลิตภัณฑจาก 
ชุมชนออกสูทองถิ่นตางๆ ทั่วโลก และเร่ืองน้ีมหาวิทยาลัยรามคํ าแหงจดทะเบียนมาประมาณ  
2 เว็บไซต www.huamark.com  โดยดํ าเนินกิจกรรมทางดาน E-Commerce

สํ าหรับเร่ืองระบบในการดํ าเนินการสอนในชุมชนและ อบต. น้ัน มีการดํ าเนินการใน
ลักษณะสองทาง คือสอนผานดาวเทียมและกลับดวยเครือขายอินเทอรเน็ต สํ าหรับรูปแบบการ
สอนสูชุมชนน้ันมีเครือขายอยูท่ีมหาวิทยาลัยรามคํ าแหงโดยสงผานเครือขายเขาไปที่ดาวเทียม
ลงไปยังชุมชนหรือบาน ในลักษณะจานรับเทาขนาดจาน UBC เขาสูระบบคอมพิวเตอรออกไป
ยังเครือขายซ่ึงการเรียนการสอนสามารถกระจายออกไปได และในการเรียนการสอนน้ันสามารถ
เรียนไดในลักษณะของกลุมหรือลักษณะบุคคลซ่ึงเราสามารถติดตั้งระบบอุปกรณตางๆ ไมวา 
จะเปนวงจรปดหรือในเร่ืองของ LCD Projector ได

สิ่งหน่ึงซ่ึงมหาวิทยาลัยเร่ิมดํ าเนินการไปแลวคือการทํ าระบบใหรองรับสู การไปใน
ลักษณะ e-University  นั่นคือลักษณะการเปลี่ยนขอมูลใหอยูในรูปของดิจิทัล เชน หนังสือ 
ปจจุบันมีหนังสือประมาณ 1,750 กระบวนวิชาอยูในคอมพิวเตอรแลวที่สามารถเรียกดูได  ใน
เร่ืองของ e-Learning ทานสามารถดูไดจากระบบเรียนตางๆ ในรายวิชา ซ่ึงเร่ิมทํ าเขาไปไวใช 
ในเว็บไซตของมหาวิทยาลัย ในขณะเดียวกันมหาวิทยาลัยไมไดเปดสอนเฉพาะในกรุงเทพ  
ในเขตภูมิภาค เราไดขยายการสอนไปท่ีสหรัฐอเมริกา ในรัฐ LA  Chicago และ New York  
โดยจะเร่ิมสอน 3 รัฐน้ีในเดือนพฤศจิกายนน้ี เพราะฉะน้ันอีกสิ่งหน่ึงท่ีจะขอฝากไวคือ 
“มหาวิทยาลัยรามคํ าแหงเปดโอกาสทางการศึกษาใหกับทุกทาน”

❊❊❊❊❊❊❊
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โครงการเรียนรูออนไลนแหง สวทช.
ดร.สุรสิทธิ ์ วรรณไกรโรจน

ผูอํ านวยการโครงการเรียนรูออนไลนแหง สวทช.

ในวันน้ี จะเรียนรูไปพรอม ๆ กันโดยการตออินเทอรเน็ตผานเคร่ือง PCT หมุนโมเด็ม
เขาไปผาน ISP แลวก็เรียน ดูซิวาการเรียนแบบ Internet Learning เปนอยางไร หรือจะกลาว
สั้นๆ วาเราจะเอาไอทีเขามาชวยในเร่ืองการศึกษาไดอยางไร โดยจะเนนในเร่ือง eLearning  ท่ี
อาจารยยืนไดกลาวมาแลววาเทคโนโลยีใหมเกิดข้ึนมากมาย ความรูเกิดข้ึนมากมาย

ความรูท่ีเกิดข้ึนในชวง 30 ปท่ีผานมาเทียบเทากับความรูเม่ือ 5,000 ปท่ีมนุษยเราสราง
ความรูข้ึนมา โมเดลหรือรูปแบบของการเรียนรูในปจจุบันเช่ือวาไมสามารถจะทํ าใหเหมาะสมกับ
ประชากรของประเทศไดเรียนรูไดทัน การนํ ารูปแบบของการเรียนรูแบบอ่ืนๆ มาเสริม ทํ าใหเรา
เรียนรูไดทันความเปลีย่นแปลงของเทคโนโลยี หรือความเปลี่ยนแปลงเพื่อกาวไปสูยุคเศรษฐกิจ
ฐานความรู

เทคโนโลยีเปล่ียนเร็วมาก เทคโนโลยีเม่ือ 5 ปท่ีแลวกับปจจุบัน เปลี่ยนจากคอมพิวเตอร
ขนาดใหญมาเปนโนตบุก เปน Palmtop ท่ีสามารถถือไปถือมาได ตอไปในอนาคตอีก 5 ป 
จะไมเห็นคอมพิวเตอรแบบน้ี เพราะคอมพิวเตอรจะแฝงไปทุกท่ี คอมพิวเตอรจะแฝงไปกับ 
การใชของมนุษยได เราพูดคุยกับคอมพิวเตอรได คอมพิวเตอรทํ างานแทนเราได คอมพิวเตอร
โปรแกรมเองได เพราะฉะน้ันถาเปนแบบน้ีแลว รูปแบบของการเรียนรูเปลี่ยนแปลงไป  
การเรียนรูเพื่อท่ีจะใหผูเรียนเปนศูนยกลาง การท่ีเปนศูนยกลางในท่ีนี้ เราจะตองรวบรวม 
Integrate เทคโนโลยีท่ีมีอยูท้ังส้ิน ไมใชวาจะเรียนดวยเทคโนโลยีท้ังหมด รูปแบบเดิมๆ ท่ีจะ
ตองนํ ามาผสมผสานกัน

ในเรื่อง eLearning กลาววาปจจุบันมีคนรอยละ 70 ท่ีเรียนผานระบบอินเทอรเน็ตแลว 
ในวันหน่ึงขางหนาการเรียนอาจจะเปลี่ยนไปคอนขางมาก เราสามารถท่ีจะเรียนทุกวิชาจาก 
อินเทอรเน็ตได และในเร่ืองความคุมทุนในการเรียนผานอินเทอรเน็ต ก็เช่ือวาถาเรียนโดย 
อินเทอรเน็ต จะทํ าใหการเรียนเร็วข้ึนและมีประสิทธิภาพมากข้ึน มีกฎงายๆ ของการเรียนหรือ
การใชเทคโนโลยีเขามาชวยในการศึกษาคอืกฎของ 3 (The Rule of “THIRDS”)  ที่วา ถาใช
เทคโนโลยีเขามาชวยในการสอน จะชวยลดคาใชจายลง 1 ใน 3 และพูดอีกนัยหน่ึง คือ  
สามารถลดเวลาในการสอนลง 1 ใน 3  หรือ การเพ่ิมประสิทธิภาพของการเรียนข้ึน 1 ใน 3

eLearning คืออะไร ความหมายท่ีงายท่ีสุด eLearning คือ การเรียนผานระบบ 
อินเทอรเน็ต เรียนผานเว็บ (Internet-enable Learning) ถากลาวในมุมกวาง eLearning ก็คือ
กลุมท่ีรวบรวมการศึกษา การอบรม หรือความรูตางๆ ท่ีเราสามารถเรียนไดโดยใชคอมพิวเตอร
ผานระบบอินเทอรเน็ต น่ันก็คือถาเรียนผานระบบอินเทอรเน็ต ก็จะผานเหตุการณ 6 เหตุการณ
เหลาน้ี ไดแก  1) ความรูท่ีใสเขาไปในศูนยกลางท่ีอยูในเซิรฟเวอรน้ัน สามารถท่ีจะปรับปรุง
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เปลี่ยนแปลงใหทันสมัยได 2) ความรูของเราสามารถท่ีจะเลือกใหเหมาะสมกับบุคคลไดโดยงาย 
3) อินเทอรเน็ตจะเร็วข้ึนในอนาคตอันใกล เพราะฉะน้ัน ผูเรียนสามารถเรียนไปพรอมกับ
อาจารยที่สอนได (Real-time) 4) ในอินเทอรเน็ตมีเครื่องมือที่ใหนักเรียนและครูติดตอสื่อสาร 
กันไดโดยงาย เพราะฉะน้ันก็เกิดการรวมมือในการศึกษากันไดโดยงาย 5) ในการเรียน 
อินเทอรเน็ต เน้ือหาวิชาท่ีหลายหลาก เราสามารถเลือกสรรวิชาท่ีเหมาะสมกับบุคลิกของ 
ผูเรียนได ไมจํ าเปนตองเรียนแบบชั้นเรียน เรียนเปนกลุม ตนเองอาจจะเรียนเร็วกวาคนอ่ืน 
ในช้ันเรียนก็ได และ 6) ในท่ีสุดเราสามารถสรางบทเรียนท่ีงายท่ีเหมาะสมกับผูเรียนข้ึนได

หลายคนคงเคยไดยินคํ าวาซีดีรอม  หลายคนคงเคยสรางซีดีรอมข้ึนมา อันท่ีจริงซีดีรอม
กับ eLearning มีความแตกตางกัน ประการแรก eLearning เปนการเรียนผานเวบ็ เพราะฉะน้ัน 
เน้ือหา (content) จะอยูท่ีสวนกลางท่ีเซิรฟเวอร สวนซีดีรอมจะเปน stand alone เพราะฉะน้ัน
ความแตกตางกมี็มาก ทั้งเรื่องการออกแบบในเว็บ การออกแบบบทเรียนท่ีเหมาะสมสํ าหรับใช
ในอินเทอรเน็ต แตซีดีรอมไมจํ าเปน สามารถใสไดเต็มท่ี แตประเด็นสํ าคญัก็คือไมสามารถ
กระจาย(distributed) ไปสูผูเรียนไดอยางทั่วถึง ซ่ึงเปนปญหาอยางย่ิง

ประโยชนของการใช eLearning กับสถาบันการศึกษา ประการแรก คือ สามารถขยาย
โอกาสทางการศึกษาไดอยางกวางขวางขึ้น สวนประการท่ี 2 ท่ีคอนขางสํ าคัญคือ สามารถ
ประเมินผลของการเรียนไดดีกวาระบบในช้ันเรียน เพราะมีเคร่ืองมือท่ีจะทํ าใหสามารถประเมิน
ผลการเรียนไดงาย สามารถปรับปรุงหลักสูตรไดงาย เราจึงสามารถมุงประเด็นความเปนเลิศ 
ทางวิชาการท่ีเราถนัดและทํ าใหหลักสูตรดีขึ้น

องคประกอบของ eLearning  มี 4 ประการใหญๆ   โดยไมรวมถงึ Infrastructure และ
อินเทอรเน็ต  องคประกอบ 4 สวน ไดแก 1) สวนที่เปน content ตองพัฒนา content เขามาใช
ในอินเทอรเน็ต ในคอมพิวเตอรแนนอน content ก็อยูในรูปของ Multimedia สวนที่ 2) เรื่อง 
ของการจัดการ ซ่ึงก็มีอยู 2 มุม ก็คือการจัดการท่ีใชคนในจัดการ ต้ังแตนโยบายของผูบริหาร 
ลงไปถึงระดับครูและผูใชเคร่ืองมือ อีกสวนหน่ึงก็คือ ระบบคอมพิวเตอรท่ีชวยในการจัดการ  
เราเรียกวา LMS : Learning Management System เรามองภาพวาถาเรียนผานอินเทอรเน็ต 
จะเรียนอยูที่ไหนก็ไดในประเทศไทย หรืออยูในหองเรียน อยูในศูนยคอมพิวเตอร เราจะตอง
บันทึกความกาวหนาของนักเรียนทุกคนในการเรียน เราไมสามารถจะใชคนเขามาชวยอีกแลว 
น่ันก็คือตองสรางโปรแกรมที่เปน database application เขามาดูแลเร่ืองของกิจกรรมของ 
นักเรียนในส่ิงแวดลอมของการเรียนผานอินเทอรเน็ต น่ันคืออีกรูปแบบหน่ึงก็คือโปรแกรมท่ีชวย
ในการจัดการการศึกษาผาน eLearning เราเรียกวา LMS สวนที่ 3)  ท่ีมักจะมองขามไป คือการ
สรางเครือขายการเรียนรู น่ันก็คือตองสรางชุมชนของการเรียนรูข้ึน eLearning ไมใชการเรียน
คนเดียว จํ าเปนตองมีทีมเวิรค จํ าเปนตองเรียนกับครูอาจารย ตองผสมผสานเทคโนโลยีให
เหมาะสมกับสังคม ใหเหมาะสมกับประเทศไทย เราไมสามารถนํ า eLearning ของตางประเทศ
มาเรียนจะประสบความสํ าเร็จไดในประเทศ ทายท่ีสุด 4) เราจะตองพัฒนาตัวเน้ือหา (content)
ซ่ึงทํ าไดใน 2 มุม มุมหน่ึงก็คือสถาบันการศึกษาพัฒนาสรางทีมน้ีข้ึนมาโดยใชเคร่ืองมือ (tools) 
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ตางๆ ที่มีอยูในเครื่องมือของ IT หรือจะ Outsourcing พัฒนาข้ึนมา นี่ก็เปนตัวอยางของ 
eLearning  Environment เรามีครู เรามีนักเรียนผานระบบอินเทอรเน็ต มีผูชวย  มีศูนยบริการ  
“Call Center” เพราะฉะน้ันเขาก็สามารถเรียนไดทุกท่ีทุกเวลา

LMS :  Learning Management System ทํ าหนาท่ีอะไรบาง ดังที่กลาวไปแลว หนาท่ี 
ท่ีตองทํ าตั้งแตแรก คือ แนะแนวการศึกษาตั้งแตแรกเขามา ทํ าหนาท่ีวางแผนการศึกษา  
ทํ าหนาท่ีลงทะเบียนนักเรียน ทํ าหนาท่ีติดตามการเรียนทุกคร้ังท่ีเขาระบบเรียน และก็ทํ าหนาท่ี
ตรวจสอบ (feedback) ของผลการเรียน ทายท่ีสุดจะมีเร่ืองของทํ าขอสอบสํ าหรับการทํ าการ
ทดสอบกอนเขาเรียนหรือหลังเขาเรียน อันน้ีเปนหนาท่ีหลักๆ ของโปรแกรมคอมพิวเตอรท่ี 
ตองสรางเขามาสนับสนุนเร่ืองน้ี เปนโครงสรางสถาปตยกรรม LMS ทั่วโลก ทํ าแบบน้ี และ 
น่ีก็เปนหนาท่ีอยางท่ีเรียนใหทราบ ท้ัง Planning, Register, Delivery, Certify, Measurement 
ตัว LMS ก็จะเปลี่ยนเร่ืองของการเรียนจากเหตุการณ (Event) เปนการเรียนท่ีตอเน่ือง 
(Continuing Process)

สํ าหรับ Content Development อาจารยหลายทานคงสนใจวาเรามีเน้ือหาจะทํ า 
อยางไรใหมีเน้ือหาเขาสู eLearning ใชรวมกับ LMS ได การทํ าเน้ือหาก็เหมือนกับการสราง
ละคร การสรางภาพยนตร ถาสามารถแบงปนใหชัดเจนวาอาจารยสามารถใหเน้ือหาท่ีงาย และ
ทีมสามารถเอาเนื้อหานั้นมาสรางได

สํ าหรับโครงการเรียนรูออนไลนแหง สวทช. (NSTDA : Online Learning Project 
University : NOLP)  NOLP เปนหนวยงานของสํ านักงานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีแหงชาติ 
(สวทช.) ต้ังข้ึนมาเม่ือป 2543 เพื่อทํ าใหเกิด eLearning เกิดข้ึนไดในประเทศไทย การดํ าเนิน
งานของโครงการ คือพัฒนา LMS และมีทีมพัฒนา Content  เพราะฉะน้ัน NOLP ก็มีทางเลือก 
ในเร่ืองของอาจารย สถาบันการศึกษาวา อยากจะลงทุนเร่ืองของ eLearning อยางไร  จะลงทุน
สรางบุคลากรของเราเอง สรางโปรแกรมของเราเอง หรือ Outsource บางสวนใหหนวยงานอ่ืน 
ท่ีมีความถนัดทํ า และที่ eLearning เกิดข้ึนอยางรวดเร็วในประเทศ  เพราะเราไมหวงเทคโนโลยี
ท่ี Integrate เขามาท่ี eLearning แตหวงวาไมมีเนื้อหาที่ทันตอเหตุการณของเทคโนโลยีที่
เปลี่ยนแปลงไป  และที่สํ าคัญคือการสรางเนื้อหา 1 วิชา ใชเวลามากกวา 6 เดือน

สุดทาย จะขอนํ าเสนอการตออินเทอรเน็ตดวย PCT ในกรุงเทพฯ ท่ีพยายามจะแสดง 
ใหเห็นก็คือ eLearning เรียนไดทุกที่ทุกเวลา โดยหมุนโมเด็มผาน PCT ไปท่ี ISP เพื่อที่จะ  
log on เขาไปงายๆ ในระบบ เสร็จเรียบรอย ความเร็วของตัวนี้ log เขาไปท่ี 32K ผมเขาไป 
ที่เว็บไซต ใครสนใจลองเขาไปที่ Thai2Learn ได ขอสังเกตก็คือ PCT Fanclub ชาเล็กนอย  
แตก็ใชได ใชฟรี เพียงแตวามี PCT กับไปซ้ือโมเด็มของเขา

เม่ือลองเขาไปเปนนักเรียนใน www.Thai2learn.com นักเรียนแตละคนจะมี password  
หลักสูตรท่ี NOLP รวมกับมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช พัฒนาเอาหลักสูตรภาษาอังกฤษ 
เขามาเรียนในเว็บ ใชสํ าหรับนักศึกษามหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชหรือบุคคลท่ัวไปท่ีสนใจ 
เว็บไซตน้ีจะมีรายละเอียดบทเรียนมากมายและใหเรียนฟรีหน่ึงช่ัวโมง ยกตัวอยางหลกัสูตรสอน
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ภาษาอังกฤษสํ าหรับเจาหนาท่ีสํ านักงาน บทเรียนมีความยาวประมาณ 50 ช่ัวโมง เม่ือเรียน
เสร็จแลวถาเปนนักศึกษามหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชเขาก็ไปสอบ โดยเรียนภาคทฤษฎี
ท้ังหมดในเว็บได อาจารยมหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราชจะมีเวลา 8.00-16.00 น. สํ าหรับ 
รับโทรศัพทและตอบผูเรียนผานระบบ

การบันทึกวาใครเขามาเรียนและขณะน้ีเรียนไปเทาไร เปนหนาท่ีของ LMS ท่ีจะ Keep 
Tracking ตลอดเวลาวาเขาเขาเรียนในวันไหน เรียนนานเทาไร เรียนถึงบทไหน สามารถท่ีจะ
ออกแบบตัวบทเรียนใหเขาเรียนไปตามลํ าดับก็ได เรียนบทท่ี 1 จบแลวก็ตอไปบทที่ 2 – 3 - 4 
ได  ตัวอยางบทเรียนในหลักสูตร จะถูกออกแบบใหงายเพื่อใหเรียนไดในเว็บ แตจะตองคํ านึงถึง
วาจะตองเรียนไดในเว็บ ตัวอยางเชน วิชาภาษาอังกฤษ ซึ่งเปนวิชาที่จะตองใชเสียงก็ใชเสียง
ฝร่ังมาอัดเสียงเขาไปผานทางน้ีใหได เพราะฉะน้ันตองคํ านึงถึงการเลือกเทคโนโลยีเขามาใช
ใหเหมาะสมและทํ าใหนักเรียนไดรับความรูจริงๆ  หลีกเลี่ยงความตื่นเตนของการออกแบบเว็บ
ใหหวือหวา แตพยายามสรางธรรมชาติของบทเรียนใหเปนรูปแบบดูกันงายๆ

จากตัวอยางในเว็บบทเรียนของสุโขทัยธรรมาธิราช เร่ิมตนจะมีการทดสอบความรู
นักเรียน/ผูท่ีเขาไปเรียนกอน เสร็จแลวก็ไปทดสอบดานทฤษฏี ท่ีน่ีทุกคนจะตองทํ าใหได 60 
คะแนนถึงจะผาน Module และจะตองทํ าใหครบ 15 Unit ก็จะไดประกาศนียบัตร  ในการเรียน
ระยะน้ี ผูเรียนตองฟงเสียงเทปซ่ึงมาจากสคริปตท่ีสรางไว เสร็จแลวก็ตอบคํ าถาม ไมวาจะทํ า
ถูก-ผิด ก็จะมีคะแนนให โดยในเว็บจะตรวจคํ าตอบให ก็จะรูผลวามีความเขาใจเบ้ืองตนในการ
ฟงสํ าเนียงฝร่ังอยางไร การเรียนลักษณะนี้ผูเรียนจะฟงกี่ครั้งก็ได ฉะน้ัน รูปแบบการเรียนทาง
ไกลก็จะมีรูปแบบการเรียนสองทางมากข้ึน มีการตอบโต และเนนท่ีสามารถเรียนในอินเทอรเน็ต
ได

❊❊❊❊❊❊❊



สวนที่ 4
เทคนิคการใช ICT
อยางมีประสิทธิภาพ
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เทคนิคการสรางแผนการสอนวิชาคอมพิวเตอร
ส ําหรับเด็กประถมศึกษา

โดย  อาจารยสุภรัฐ   ผองพันธุงาม
หัวหนาศูนยนวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษาจิตรลดา

 แผนการสอนถือเปนเคร่ืองมือสํ าคัญที่สุดของครู เพราะทํ าใหเกิดการวางแผนลวงหนา 
ทํ าใหเกิดการเตรียมเครื่องมือชนิดอื่น ๆ ตามมา การเขียนแผนการสอนท่ีดี ครูอาจารยตอง
ตระหนักเสมอวา แผนที่เขียนขึ้นนั้นมิใชเขียนเพื่อสอนเด็กเพียงคนเดียว แตตองสรางการเรียนรู
ใหเด็กไดทั้งหองเรียนหรือหลายหองเรียน บางครั้งเปนรอย ๆ คน แผนการสอนนี้จึงมีความ
สํ าคัญไมใชนอยเลย
 แผนการสอนจํ าเปนตองใชเวลาพอสมควรในการวางแผนสราง ตองเอาองคความรูมา
บวกกับศิลปการสอน แลวเติมเทคนิคหรือเทคโนโลยีลงอีกนิด ก็จะเกิดแผนการสอนที่นาสนใจ
พรอมจะนํ าไปใชงาน แตถาครูอาจารยไมเตรียมการเขียนแตเนิ่น ๆ มีเวลาสรางนอย แถมทาน 
ผูบริหารยังมาเรงรัดใหรีบสงอีก แผนของทานก็จะกลายเปน “แผนการสง” มิใชแผนการสอน 
ยิ่งถาถูกบังคับใหเขียนจนครูอาจารยตองไปลอกเขามาสงแลวยิ่งรายใหญ อยางน้ีเรียกวา “แผน
สง ๆ” มิใชแผนการสอนเชนกัน ผูรับผลกรรมก็คือลูกศิษยตาดํ า ๆ น่ันเอง ดังน้ัน แผนการสอน
จึงมิใชจะสรางกันไดงาย ๆ ตองใช “เต็ม” ทั้งสี่เต็ม น่ันคือ เต็มเวลา เต็มความรู เต็มความ
สามารถ และสํ าคัญที่สุด ตองเต็มใจเวลาเขียนแผนการสอน
 ในพระราชบัญญัติการศึกษาใหม หมวดท่ี 9 กลาวถึงการพัฒนาเทคโนโลยีการศึกษา 
ไวม่ันคง โรงเรียนไทยจึงไมสามารถหลีกกฎหมายได อนาคตจะมีการกลาวถึงเรื่องน้ีกันมาก 
พระเอกของเรื่องก็คงหนีไมพนคอมพิวเตอรอุปกรณราคาแพง ประสิทธิภาพสูงที่หลายทานอาจ
นึกไมออกวาจะนํ ามาสอนชั้นเรียนระดับอนุบาลหรือประถมศึกษาไดอยางไร เด็กจะใชงานไดจริง
หรือ เพราะเห็นแตผูใหญใชในงานดานสํ านักงานเปนสวนมาก ถาใชสอนเด็กไดจริง ควรจะ 
เร่ิมตนจากตรงไหนดี
 เพื่อกํ าหนดกรอบแนวคิดของผูอานใหตรงกับเนื้อหาของผูเขียน ก็ขอกํ าหนดวาแนวการ
เขียนแผนการสอนวิชาคอมพิวเตอรสํ าหรับเด็กประถมศึกษาน้ี ยึดถือตามโมเดลการสอน
คอมพิวเตอรแบบเสริมศึกษาของโรงเรียนจิตรลดา (Chitralada Computer Teaching Model)
ซ่ึงทานผูอานตองนํ าไปปรับแตงใหตรงกับสภาพการเรียนการสอนของทานก็จะเปนประโยชน 
อาจพัฒนาเปนโมเดลรูปแบบใหมข้ึนมาก็ได การเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอรน้ันในโมเดล
จิตรลดามีอยู 2 ลักษณะ คือ (1) คอมพิวเตอรศึกษา หมายถึง รูปแบบการเรียนการสอนท่ี 
มุงเนนทักษะดานคอมพิวเตอรเปนสํ าคัญ  (2) คอมพิวเตอรเสริมศึกษา หมายถึง การใช
คอมพิวเตอรเพื่อสอนเสริมในรายวิชาหลักตาง ๆ เชน คณิตศาสตร ภาษาอังกฤษ สังคม  
วิทยาศาสตร พลศึกษา ฯลฯ
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 ท้ังคอมพิวเตอรศึกษาและคอมพิวเตอรเสริมศึกษามีวิธีการเขียนแผนการสอน และวิธี
การสอนเหมือนกัน เวลาที่ใชในการสอน 1 คาบเรียนมี 50 นาที แบงเปนอัตราสวน 10 : 30 : 10 
สํ าหรับ 10 นาทีแรกเปน ข้ันนํ าและสอน คือ ครูตองมีกิจกรรมนํ าเขาและสอนเพียงสิบนาทีให
เด็กรูเรื่อง แผนการสอนท่ีสรางข้ึนจึงตองตรงไปตรงมาเนนเพียง 1 แนวคิด (Concept) เทาน้ัน
ตอคาบเรียน อีก 30 นาทีเปนขั้นปฏิบัติการของนักเรียน ซ่ึงครูจะทํ าหนาที่เปนที่ปรึกษาและแก
ปญหาท่ีเกิดจากการใชงานของนักเรียนเทาน้ัน สวน 10 นาทีสุดทายเปนขั้นสรุป โดยครูจะสรุป
เน้ือหาเฉพาะท่ีสอนหามหลงไปประเด็นอื่น บางคร้ังอาจกลาวไปถึงเร่ืองอื่นไดบาง กรณีท่ีมี 
นักเรียนเกิดคนพบประเด็นความรูใหม ครูก็กลาวถึงได หรือเชิญนักเรียนคนนั้นออกมาแสดง
ความรูที่พบใหเพื่อนฟง และที่สํ าคัญอยาลืมใหค ําชมเชยตามสมควรดวย หลังจากนี้แลวใหเนน
ย้ํ าแนวคิด (Concept) หลักที่สอนใหเด็กในคาบเรียนนี้อีกสักครั้งกอนปลอยเด็กกลับหองเรียน
ปกติ ข้ันสรุปการสอนน้ีถือวามีความสํ าคญัเทียบเทากับข้ันนํ า

 

(2) สวน

จุดประส
ทั่วไป

! จุด
ที่ส
อะ
ปร
นัก
น้ีเป
ตัว

! จุด
แล
ได

สํ าหรับตัวแผนการสอนประกอบไปดวย 3 สวนสํ าคัญ
สวนหัวเรื่อง

คือ สวนหัว สวนตัว และสวนยืนยัน (หลักฐาน)
รายละเอียดในแตละสวนมีดังน้ี
สวนตัวแผนการสอน
สวน (1) หัวเร่ือง นํ าเสนอขอมูลทั่วไป เชน 
บอกชื่อโรงเรียน เรื่อง ของ แผนการสอน ใชสอนชั้น
สวนหลกัฐาน
ตัวแผนการสอน ประกอบไปดวยโครงสรางสํ าคัญ ดังน้ี

งค จุดประสงค
เชงิพฤติกรรม

แนวคิด เนื้อหา
ประสบการณ
คํ าส่ังท่ีเรียนรู

กิจกรรม
การเรียนการสอน

ส่ือการ
สอน

การ
ประเมินผล

ผล
การ
สอน

ประสงคทัว่ไป หมายถึง ขอมูลสวนที่เปนภาพกวางของการใชโปรแกรม (Software)  
อน เมื่อเขียนขอมูลลงในชองนี้ ครูตองยอนตอบคํ าถามตัวเองใหไดวา “เด็กเรียนแลวได
ไร” หรือ “ตองการใหเด็กไดประโยชนอยางไร” หรือ “สอนทํ าไมโปรแกรมน้ี” เขียนเปน
ะโยคส้ัน ๆ ไดใจความ เชน “เพื่อใหนักเรียนเกิดทักษะการใชเครื่องสแกนเนอร” “เพื่อให
เรียนไดรับความรูในการออกแบบภาพกราฟคและสรางงานกราฟคไดดวยตัวเอง” อยาง
นตน ถามีหลายขอหลายประเด็นก็เขียนใหเปนความเรียงมีคํ าเชื่อมกันไมตองแบงเปน 
เลขขอ
ประสงคเชงิพฤติกรรม หมายถึง ขอมูลสวนที่เปนพฤติกรรมของนักเรียนที่จะเกิดข้ึน 
ะสังเกตไดแบเจาะจง เมื่อครูเขียนขอมูลลงในชองนี้แลว ตองยอนถามตัวเองและตอบให
วา “เด็กเรียนโปรแกรมน้ีแลว ตองทํ าอะไรไดบาง” เขียนเปนขอ ๆ ที่สั้น ๆ และได 

อะไร ระดับช้ันไหน วันที่เทาไร เปนตน



81

ใจความ ที่ส ําคัญคือ ควรระบุปริมาณหรือคุณภาพ เชน “นักเรียนสามารถสแกนรูปภาพได
อยางนอย 2 ภาพ” นักเรียนสามารถสั่งพิมพภาพกราฟคที่สรางออกทางเครื่องพิมพได” 
เปนตน

! แนวคิด เน้ือหา ประสบการณ คํ าสั่งที่ใช ในสวนนี้เปนประโยชนอยางมากส ําหรับครู 
ผูสอน เพ่ือปองกันการสอนแลวหลงประเด็น หรือในกรณีท่ีมีผูสอนแทน เม่ืออานขอมูลใน
สวนน้ีก็จะสามารถแทนครูเจาของแผนการสอนได ซ่ึงตามโมเดลจิตรลดาน้ันกํ าหนดให
สอนเพียง 1 แนวคิด (Concept) เทานั้น จึงงายตอการทํ าความเขาใจ กรณีที่เปน
คอมพิวเตอรศึกษา แนวคิด เนื้อหา ประสบการณ จะแสดงถึงใจความสํ าคัญ สาระการ
สอนของคาบเรียนนี้วาตองการเนน หรือมีขอบเขตมากนอยเพียงไร เชน สอนเร่ืองการ
สรางภาพกราฟค ชองเนื้อหา ประสบการณนี้ก็จะแสดงเนื้อหาไววา ภาพกราฟคคืออะไร  
มีก่ีประเภท มีวิธีสรางอยางไร ในกรณีของคอมพิวเตอรเสริมศึกษา แนวคิดเน้ือหา 
ประสบการณจะกลาวถึงเนื้อหาของวิชาหลักนั้น ๆ เชน ใชคอมพิวเตอรสอนเสิรมเรื่องการ
บวกเลข 2 หลัก ในแผนการสอนชองเน้ือหา ประสบการณก็ตองอธบิายดวยวาการบวกเลข 
2 หลักคืออะไร มีวิธีการอยางไร ฉะน้ัน ในแผนการสอนน้ีจะมีเน้ือหาสวนของวิชา
คอมพิวเตอร และวิชาคณิตศาสตรอยูดวยกัน สวนคํ าสั่งท่ีใชน้ันเปนสวนที่แสดงถึงเมนู 
หรือปุมที่ตองใชในการเรียนคาบนี้ ตามโมเดลจิตรลดากํ าหนดใหแสดงเปนรูปภาพใหมาก 
ที่สุดเทาที่จะทํ าได เชน

 
เมื่อเด็ก ๆ กดที่รูปคนวิ่งก็หมายถึงตองการออกจากโปรแกรม

 
เมื่อตองการ Save หรือเก็บงาน ก็กดที่รูปแผนดิสก

!!!! กิจกรรมการเรียนการสอน ในชองน้ีเปนสวนท่ีอธิบายวา ครูมีล ําดับข้ันของการสอน
อยางไร ประกอบดวย ข้ันนํ าและสอน ขั้นปฏิบัติการของนักเรียน และขั้นสรุปการสอน 
อัตราสวนและรายละเอียดไดกลาวถึงแลวในตอนตน สิ่งที่จะขอเนนยํ้ าก็คือ ในหน่ึงคาบ
เรียนจะสอนเพียง 1 แนวคิด (Concept) เทาน้ัน ความยากอยูที่ความสามารถในการตัดสิน
ใจเลือกแนวคิดหรือ Concept ท่ีจะนํ ามาเขียนแผนการสอน เพราะในซอฟตแวรหรือ
โปรแกรมหน่ึงแผนจะมีหลายเร่ืองราวในน้ัน (หลาย Concept) ครูจะตองเลือกเอาที่สํ าคัญ
และเปนหัวใจมาใชสอน ซึ่งนักเรียนจะสามารถแตกความรูไปยังเร่ืองอื่น ๆ ได ถาเปรียบ
การสอนเปนการทํ าสงคราม ครูตองตีเมืองหลวงใหเด็กดูกอน แลวหัวเมืองยอยใหนักเรียน
เปนผูตีดวยตัวเอง

!!!! สื่อการสอน  เมื่อเขียนขอมูลในชองกิจกรรมการเรียนการสอนแลว ชองติดกันคือ สื่อการ
สอน ครูควรเขียนส่ือท่ีใชใหตรงกับขอกิจกรรมการสอน เพื่อใหผูอานแผนการสอน หรือครู
ท่ีสอนแทนคาบเรียน หรือผูท่ีจะนํ าแผนการสอนของทานไปใชงานทราบวา ชวงไหนจะมี



82

การใชสื่อใดสอน ไมควรเขียนแบบรวมไวในตอนตนของชอง ส่ือการสอนไมจํ าเปนตองเปน
สิ่งของ อาจเปนกิจกรรม เกมส เพลง ก็ได เมื่อเขียนขอมูลในชองนี้แลว คํ าถามท่ีใช 
ตรวจสอบคือ ใหถามตัวเองวา “แผนการสอนฉบับน้ีของเราใชสื่อกี่แบบ อะไรบาง หาได 
ที่ไหน” ถาทานผูเขียนแผนตอบไดก็เปนอันวาขอมูลน้ีสมบูรณแลว

!!!! การประเมินผล  นับเปนอีกส่ิงหน่ึงท่ีสํ าคัญ เปนสวนที่จะตอบคํ าถามที่วา “ครูจะทราบได
อยางไร วานักเรียนทํ าไดตามท่ีครูสอน” ฉะน้ัน ในแผนการสอนจึงตองบอกตัวช้ีวัด 
(Benchmark) ซ่ึงอาจเปนการสังเกต การตอบค ําถามของนักเรียน หรือประเมินจากผลงาน
ท่ีนักเรียนสรางข้ึนในคาบเรียนน้ี อาจเปนเอกสารใบงานตาง ๆ ที่ครูผลิตขึ้น หรืออาจ
ประเมินจากความสนใจต้ังใจเรียนของนักเรียนก็ได

!!!! ผลการสอน  เมื่อแผนการสอนนี้ผานการใชงานสอนแลว ชองผลการสอนเปนการบันทึก
ความสํ าเร็จมากนอยของครูในการใชแผนการสอนท่ีสรางข้ึนน้ี หากมีขอแกไขปรับปรุงก็ให
เขียนลงไปเลย อาจใชปากกาสีหรือดินสอก็ได แตไมควรนํ าไปพิมพเปนเอกสารฉบับใหม 
เพราะจะทํ าใหจํ าไมไดวา การสอนแบบเดิมที่คิดคร้ังแรกเปนอยางไร สอนแลวเกิดปญหา
แบบไหน การคงไวดังเดิมจึงแสดงใหเห็นการคิดวิธีแกปญหาของครูไดอยางชัดเจน

 จะเห็นไดวาแผนการสอนท่ีผูเขียนไดนํ าเสนอน้ี ไมแตกตางจากแผนการสอนทั่วไปในแง
ของรูปแบบ (Format) ของการเขียน แตที่พิเศษคือเนนเรื่องการใสภาพประกอบเหมือนเปน
หนังสือคูมือคอมพิวเตอร เพื่อใหผูอื่นสามารถสอนตามหรือสอนแทนเจาของแผนการสอนได 
น่ันเอง ผูเขียนแผนการสอนจะตองระลึกอยูเสมอวา แผนการสอนท่ีสรางน้ี ทาน “สรางเพื่อคน
อื่น” มิใชสรางเพื่อตนเอง ดังน้ัน ตองเขียนดวยภาษาที่คนอื่นอานแลวเขาใจ อานแลวเหมือนมี
เจาของแผนยืนอยูขาง ๆ อยางน้ีจึงจะดี เมื่อเขียนแผนการสอนเสร็จ 1 เรื่องแลว ควรอาน 
ทบทวนทั้งหมดสักหน่ึงรอบ จากน้ันใหถามตนเองและตอบตนเอง ดังนี้วา (1) แผนการสอนท่ี
สรางน้ี สรางทํ าไม ใชสอนเรื่องอะไร  (2) สอนแลวนักเรียนตองทํ าอะไรไดบาง  (3) แนวคิด 
(Concept) เนื้อหา คํ าสั่งของโปรแกรมที่ใชสอน ที่เนนมีอะไรบาง  (4) มีลํ าดับกิจกรรมการสอน
จากนอยไปมาก หรือจากงายไปยากมีลํ าดับอยางไรบาง  (5) ใชสื่อประกอบการสอนอะไรบาง  
(6) หลังสอนแลวจะรูไดอยางไรวาเด็กไดเรียนรูจริง ถาครูผูเขียนแผนการสอนมีคํ าตอบที่ชัดเจน
สํ าหรับคํ าถามท้ัง 6 ขอ ก็นาจะเชื่อไดวา แผนการสอนของทานนั้นมีความสมบูรณ และมีจุดออน
นอยในระดับหน่ึง แตยังไมสมบูรณรอยเปอรเซ็น เพราะวายังไมไดใชสอนจริง ภายหลังจากการ
สอนแลวก็อยาลืมบันทึกผลการสอนดวยเพื่อจะไดใชตรวจสอบ และตัดสินใจวาจะคงแผนน้ีไว
เพียงแตปรับปรุงบางประการ หรือจะเปลี่ยนเขียนใหมเลยก็สุดแตครูผูสอน

(3) สวนหลักฐานยืนยัน  สวนนี้ไมรวมอยูในตัวแผนการสอน แตเปนสวนประกอบคูไปกับแผน
การสอนแตละเรื่อง นั่นคือ แผนผลงานนักเรียน (Print Out) ซึ่งเปนตัวอยางของผลงานที่
คาดวาเด็กจะสรางข้ึนในคาบเรียนน้ี หรืออาจเปนใบงานท่ีนักเรียนใชฝกในข้ันสรุป เพื่อวัด
วานักเรียนเขาใจบทเรียนอยางแทจริงหรือไม ใหครูจัดทํ าข้ึนแลวแนบคูไวกับแผนการสอน 
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ในกรณีท่ีมีครูอ่ืน ๆ นํ าไปใชหรือครูสอนแทนก็จะสามารถเขาใจและเห็นตัวอยางของผลผลิต 
(Out put) ที่จะเกิดขึ้นจากนักเรียนในการเรียนวิชาคอมพิวเตอรคาบน้ี

 การเขียนแผนการสอนบางทานวาเปนเร่ืองยาก บางทานก็เห็นเปนเรื่องงายขึ้นกับความ
รูและประสบการณความชํ านาญในวิชาการท่ีทานสอน การศึกษายุคใหมเนนความโปรงใส 
แตไมไรรองรอย เราจึงตองมีแผนในการสอนและบันทึกผลการสอน มีครูอยู 2 คนที่ชาติของ
เราตองการคือ ครูดี กับ ครูเกง ที่สอนแลวเด็กชอบเด็กสนุกกับการเรียนรู อยากใหทั้งสองทาน
ชวยกันคิดคนวิธีการสอนใหม ๆ แลวพัฒนาแผนการสอนเผยแพรใหเห็นเปนตัวอยางเพื่อรวม
สรางสรรคพัฒนาการศึกษาของชาติเรา เร่ิมตนตั้งแตวันน้ี ดังสุภาษิตจีนบทหน่ึงกลาวไววา  
“หนทางหมื่นลี้เริ่มตนดวยกาวแรกเสมอ”
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เทคนิคการเลือก Software ส ําหรับลูกและลูกศิษย
How to Choose Software for the Children

โดย  อาจารยรุงนภา  ธัญญสิทธิ์

 ปจจุบันคอมพิวเตอรเขามามีสวนในชีวิตประจํ าวันมาก เด็ก ๆ มีโอกาสใชเคร่ือง
คอมพิวเตอรมากข้ึนท้ังท่ีบานและท่ีโรงเรียน ทํ าใหครูและผูปกครองเร่ิมเสาะหา Software  
ที่เหมาะกับเด็กในวัยตาง ๆ มากข้ึน โรงเรียนสวนใหญที่เพิ่งเปดสอนคอมพิวเตอร ครูสอน
คอมพิวเตอรสวนใหญที่เพิ่งเริ่มสอน หรือแมกระทั่งพอแมที่เพิ่งซื้อเครื่องคอมพิวเตอรสํ าหรับลูก 
จึงมีคํ าถามยอดฮิตวา “ควรเลือก Software แบบใดสํ าหรับเด็ก”
 Software หมายถึง โปรแกรมสํ าเร็จรูป ซึ่งสวนมากมักออกมาในรูปแบบของ CD-ROM
เพราะจะสามารถเก็บขอมูลไดมาก ขอดีของ Software ก็คือ Software สวนใหญจะเปนรูปแบบ
ของ Multimedia คือ มีท้ังภาพและเสียงท่ีทํ าใหเด็กสนใจ และการมีปฏิสัมพันธกับผูเลนยิ่งเพิ่ม
ความนาสนใจใน Software เปนทวีคูณ น่ันหมายถึง ถามี Software ท่ีดีและนาสนใจ มีเน้ือหาท่ี
ตรงกับวิชาการเรียน ก็เทากับเด็กจะไดเรียนรูผานสื่อที่มีชีวิตชีวาเหลานี้
 ปจจุบันในประเทศที่พัฒนาแลวหลาย ๆ ประเทศ ไดใชคอมพิวเตอรเปนสื่อการเรียนรู 
โดยครูจะเปนผูเลือก Software ใหแกเด็ก มีการพัฒนา Software เพื่อใชกับเด็กในหลายระดับ 
เริ่มตั้งแตระดับ Toddler (เด็กที่เพิ่งเริ่มหัดพูด) ไปจนถึงระดับ Highschool (มัธยม) หรือแม
กระท่ัง Software สํ าหรับผูใหญ การเลือก Software ใหเหมาะสมกับวัยของเด็กเปนเรื่องสํ าคัญ 
ครูและผูปกครองสามารถดูระดับการใชงานของ Software ได โดยดูจากขางกลอง ซึ่งจะมีการ
กํ าหนดไวอยางชัดเจน

 นอกจากการระบุอายุของผูเลนท่ีสามารถดูไดจากบริเวณกลองแลว เรายังอาจศึกษา 
รายละเอียดของ Software ไดจากดานหลังกลองอีกดวย

ระบุอายุของผูเลน
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 ในชุด Software ของ Jumpstart Series ท่ีนํ าเสนอในลักษณะสื่อการสอนตั้งแตระดับ 
Toddler จนถึง 4th Grade ซึ่งมีเน้ือหาครอบคลุมในวิชาเลข, ภาษาอังกฤษ, ดนตรี, ทักษะการใช
คอมพิวเตอรเบื้องตน, การแกไขปญหา, ศิลปศึกษา, การเขียน, การอาน, ภูมิศาสตร, ประวัติ
ศาสตร, ความเขาใจภาษา, หลักไวยากรณ ฯลฯ ทํ าใหครูหรือผูปกครองสามารถเลือกนํ าไปใช
กับเด็กไดตามตองการ

   Software สํ าหรับเด็กเล็กมักมีการสรางเมนู ใหเปนรูปที่นาสนใจ เคลื่อนไหวได และมีสี
สันสดใสชวนมอง ในแตละเมนูก็จะมีรายละเอียดปลีกยอยอีกมาก ใน Software 1 แผน อาจสอน
ไดมากกวา 5 ทักษะ การกํ าหนดเน้ือหาก็จะเหมาะสมกับวัย เพื่อจะทํ าใหเด็กรูสึกประสบความ
สํ าเร็จในการเลนโปรแกรม ทํ าใหเด็กรูสึกสนุกสนานไปกับการเรียนรู
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ลักษณะของ Software ที่ดีสํ าหรับการเรียนรูของเด็ก
1. ทํ าใหเด็กสนุกสนานไปพรอม ๆ กับเกิดการเรียนรู
2. มีรูปภาพเคลื่อนไหวและทํ าใหนักเรียนรูสึกประหลาดใจกับการ Click ภาพเคลื่อน

ไหวเหลานั้น
3. กระตุนใหเด็กพยายามใชความคิดใหมาก นอกจากน้ี ยังควรมีคํ าถามปลายเปด 

เพื่อเด็กจะสามารถใชความคิดไดอยางกวางขวาง ไมจํ ากัดในการคิดของเด็ก
4. ทํ าใหเด็กไดเห็นตัวอยางท่ีดี ไมเนนความรุนแรง ซึ่งจะปลูกฝงใหมีจิตใจที่หยาบ

กระดางตอไป
5. มีกิจกรรมท่ีหลากหลาย ทํ าใหเกิดการทาทาย และมีระดับในการเรียนรูท่ีหลากหลาย
6. เปดโอกาสใหเด็กไดสรางงานดวยตนเอง เปนตนวา อาจใหเด็กวาดรูป หรือผลิต

โปรแกรม presentation ดวยตัวเอง
7. ควรเปนโปรแกรมที่ควบคุมไดงาย เขาใจไดงาย และมีคํ าอธิบายในการใชโปรแกรม

อยางชัดเจน

 การเลือกโปรแกรมสํ าหรับเด็กนั้นอาจเปนเรื่องยากสํ าหรับครูหรือผูปกครอง ซึ่งอาจตอง
ใชเวลาในการเลอืกมากพอสมควร และ Software บางแผน ไมมีตัวอยางแจกใหลองเลน ตอง
เสียเงินซ้ือมาลองเลน ถาไมดีก็ไมสามารถสงคืนหรือเปล่ียนได บางแผนมีตัวอยางใหลองเลน 
ใน Web Site ซ่ึงทํ าใหครูหรือผูปกครองสามารถเลือกใชโปรแกรมที่เหมาะสมไดตามตองการ 
นอกจากน้ี การเลือกใช Software ที่มีผูลองใชมาแลวยอมเปนหนทางที่ดีในการเลือก Software
อีกทางหน่ึงดวย
 จากประสบการณในการไดลองเลือกใช Software สํ าหรับเด็ก พบวา มีบางบริษัทท่ีผลิต 
Software ที่สามารถนํ ามาใชในการเรียนการสอนไดดีคือ Software จากบริษัท Knowledge 
Adventure, Disney Interactive และ Simon & Schuster Interactive ที่ผลิต Software  
สวนใหญไดนาสนใจและสามารถนํ ามาใชในการเรียนการสอนได ขอเสียของ Software จากตาง
ประเทศคือ ราคาคอนขางแพง
 ในประเทศไทยไดมีหลายบริษัท ท่ีพัฒนา Software ภาษาไทยข้ึน ไดแก บริษัท 
Multimedia Creation จํ ากัด, บริษัท Progress Education จํ ากัด ฯลฯ หลายโปรแกรมเปน
โปรแกรมท่ีดีและนาสนใจไมนอยไปกวา Software จากตางประเทศที่มีราคาแพงนั้นเลย เรานา
จะหันมาลองใหความสนใจกับ Software เหลานั้นบางก็จะประหยัดงบประมาณไดไมนอยทีเดียว
 นอกจากน้ี เราสามารถเลือกดูโปรแกรมท่ีไดรับการคัดเลือกจากนิตยสารตาง ๆ ท่ีทํ า
การวิจัยเรื่องการเลือก Software ดังเชน นิตยสาร Family PC ไดทํ าการวิจัยและเลือก
Software บางแผน ใหเปน Software Classics โปรแกรมที่สามารถใชไดตลอดกาล โดย
สามารถแบงเปนประเภทตางๆ ไดดังน้ี
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โปรแกรมสํ าหรับเด็ก

ประเภท รายชือ่ Software
ศิลปศึกษา (Art) - Kid Pix Studio
การเลนอยางสรรคสรรค (Creative Play) - Jumpstrat Series

- Putt – Putt Joins The Parade
- Thinkin’ Things Collection

เกมส - Freddi Fish and the Case of the 
Missing Kelp Seeds

คณิตศาสตร (Math) - Math Workshop
- Millie’s Math House

การอานและการเขียน (Reading and Writing) - Arthur’s Teacher Trouble
- Bailey’s Book House
- Interactive Reading Journey
- My First Incredible Amazing Dictionary
- Storybook Weaver Deluxe
- Student Writing & Research Center

วิทยาศาสตร (Science) - Explorapedia : World of Nature

โปรแกรมสํ าหรับครอบครัว

ประเภท รายชือ่ Software
โปรแกรมสรางสรรค (Creativity) - Microsoft Publisher CD Deluxe for 

Windows 95
- The Multimedia Workshop
- Print Shop Ensemble II

 นอกจากน้ี ครูหรือผูปกครองอาจหา Software ไดจาก Web Site ตาง ๆ เชน 
www.jumbo.com ซ่ึงมีตัวอยาง Software ที่นาสนใจส ําหรับเด็กใหลองศึกษาอีกดวย

❊❊❊❊❊❊❊
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เทคนิคการสรางโปรแกรมคอมพิวเตอร
เพ่ือทดสอบ ภายใน 10 นาที

โดย  อาจารยศุภดิศ  สงวนนวน

 ในปจจุบันคอมพิวเตอรเริ่มเขามามีบทบาทในการจัดการเรียนการสอนดานตาง ๆ มาก
ข้ึน เชน การจัดการระบบสํ านักงาน การบริหารการเรียนการสอน และใชสอนแทนครูหรือท่ีรูจัก
กันในนามคอมพิวเตอรชวยสอน (Computer Assisted Instruction – CAI) นอกจากน้ี  
สถานศึกษาบางแหงท่ีมีจํ านวนครูไมมาก จึงไดคิดพัฒนาคอมพิวเตอรสํ าหรับใชในการสอบ 
(Computer Manage Testing) เพื่อใหทํ าหนาที่แทนครูไมวาจะเปนการคุมสอบ ตรวจขอสอบ 
คิดคะแนน และตัดเกรด ขั้นตอนเหลานี้คอมพิวเตอรสามารถชวยทํ าไดท้ังหมด และตัดเกรด 
ผลการสอบทันทีที่นักเรียนผูนั้นกดเลือกคํ าตอบสุดทาย
 แตการผลิตสื่อคอมพิวเตอรชวยสอนนั้นก็ใชวาจะเปนเร่ืองงาย เพราะตองใชเวลาในการ
เตรียมการสรางและใชทุนพอสมควร ซึ่งเปนการลํ าบากแกครูท่ีมีเวลาและทุนจํ ากัด ครูบางทาน
จึงหาทางออกดวยการใชบริการโปรแกรมสํ าเร็จรูป ซ่ึงก็มีจํ าหนายตามหางสรรพสินคาท่ีมี
จํ าหนายสินคาไอทีทั่วไป

การใชคอมพิวเตอรเพ่ือการสอบ
 การใชคอมพิวเตอรเพื่อการสอบน้ันมีมานานพอสมควร ท้ังน้ี เพื่อชวยใหครูมีความ
สะดวกในการจัดการเรียนการสอนมากข้ึน หรือเพื่อชวยในการสอนซอมเสริมใหนักเรียนที่เรียน
ออนไดฝกท ําขอสอบ ใหไดเห็นตัวอยางขอสอบอื่น ๆ อันที่จริงแลวการทดสอบดวยคอมพิวเตอร
มักแฝงอยูรวมกับบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน หรือ CAI โดยเฉพาะอยางยิ่ง บทเรียน
คอมพิวเตอรชวยสอนประเภท Tutorial Instruction และประเภท Drill & Practice แตคํ าถามท่ี
อยูใน CAI แตกตางกับค ําถามที่อยูใน CMT ดังน้ี คือ

บทเรียน CAI แบบทดสอบ CMT
•  ใชคํ าถามเพื่อตรวจวานักเรียนเขาใจเนื้อหา
บทเรียนที่เสนอในโปรแกรมชวยสอนนั้น
หรือไม

•  ตอบผิดโปรแกรมใหโอกาสตอบใหม
•  ไมมีการตัดสินผลการตอบคํ าถาม

•  ใชถามเพื่อวัดจุดประสงคการเรียนรู ที่นักเรียน
เรียนมาแลวจากหองเรียนมิใชจากโปรแกรม

•  ตอบถูกไดคะแนน ตอบผิดไมไดคะนน
•  มีการตัดสินผลการตอบคํ าถาม นับแตมที่ตอบ
ถูก และน ํามาคํ านวณคาสถิติ คารอยละ หรือ
ตัดเกรดการสอบแบบอิงเกณฑ หรืออิงกลุม
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    จะเห็นไดวา สิ่งที่เปนจุดเดนของคอมพิวเตอรสํ าหรับใชในการสอบ Computer Manage 
Testing – CMT ก็คือ มีการประเมินผลและตัดสินวาผูถูกทดสอบน้ันสอบไดหรือสอบตกนั่นเอง

โปรแกรม Total Recall
 ในการสรางโปรแกรมชวยสอบน้ัน หากทานคิดวาเปนเรื่องที่ยากตอการสราง เน่ืองจาก
บางทานมีความรูในดานคอมพิวเตอรนอย ยังมีโปรแกรมอยูโปรแกรมหน่ึงที่สามารถชวยสราง
แบบทดสอบแบบงายและนาสนใจสํ าหรับทาน โปรแกรมน้ันช่ือ Total Recall

 Total Recall เปนโปรแกรมของบริษัท Soft System ตั้งอยูที่ประเทศสหรัฐอเมริกา ซ่ึง
สามารถ Download โปรแกรมที่เปนแบบ Shareware คือ โปรแกรมที่ใหทดลองใชกอนไดจาก 
Web Site ท่ีช่ือ www.soft.com ซ่ึงไมเสียคาใชจายใด ๆ แตถาหากทานสนใจใชตัวโปรแกรม
เต็ม ทานก็ตองเสียคาใชจายซื้อกับบริษัท

 Total Recall ใชงานอยางไร  โปรแกรม Total Recall ท่ี Download มาจากเว็บไซต
น้ัน มีรูปแบบการสรางคํ าถามเพื่อการทดสอบอยูดวยกัน 4 แบบ ซึ่งเราสามารถปอนขอมูลสวน
ที่เปนขอสอบและคํ าเฉลยเนื้อหาวิชาที่เตรียมไวอยางนอย 10 ขอคํ าถามหรือมากกวา จํ านวน
ขอคํ าถามที่เตรียมไวจะตองเปนจํ านวนคูเทานั้น

แบบท่ี 1   บทเรียนอัตโนมัติ (Study – Auto Flash)
 บทเรียนอัตโนมัติคือ การที่โปรแกรม Total Recall นํ าขอคํ าถามและคํ าเฉลยท่ีสรางและ
Save เก็บไวแลวมานํ าเสนอ ใหผูเรียนไดศึกษา กรณีนี้เสมือนเปนการทบทวน หรือใชสอนซอม
เสริมใหกับนักเรียนที่เรียนออน รูปแบบน้ีจะไมมีการคิดคะแนน ผูเรียนจะอานขอความท่ีหนาจอ 
หรือเลนเกมสจากขอมูลที่บันทึกไวทั้ง 10 ขอ พรอมกันนั้นก็จะเรียนรูเนื้อหาไปพรอมกับการเลน
เกมสน้ัน
 การเสนอบทเรียนแบบแรกน้ี เรียกวา Auto Flash ซึ่งชื่อก็บอกใหทราบแลววาเปน
เหมือนกับแฟลชของกลองถายรูป
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แบบท่ี 2   แบบถูกผิด (True or False)
 แบบที่สองนี้ โปรแกรม Total Recall จะนํ าขอมูลที่ทานบันทึกไวทั้ง 10 ขอ มานํ าเสนอ
เปนแบบถูกผิด โดยโปรแกรมจะสุมขอมูลและสลับขอใหโดยอัตโนมัติ หากถูกจะมีสัญลักษณ
หนายิ้มสีเหลืองปรากฏข้ึน แตถาตอบผิดจะปรากฏเปนหนาสีแดงไมยิ้ม
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แบบท่ี 3   แบบหลายตัวเลือก (Multiple Choice)
 แบบท่ี 3 เปนการนํ าเสนอเนื้อหาแบบ Multiple Choice ซึ่งขอมูลก็เปนขอมูลชุดเดิม  
ไมตองพิมพขอมูลอะไรอีกแลว กติกายังเหมือนเดิมคือ ตองมีจํ านวนอยางนอย 10 ขอขึ้นไป

แบบท่ี 4   แบบเติมคํ าตอบ (Written Response)
 แบบท่ี 4 น้ี เปนรูปแบบสุดทายของการนํ าเสนอบทเรียน ลักษณะเปนการแสดง 
ขอคํ าถามแลวใหผูเรียนพิมพคํ าตอบลงในชองวางที่กํ าหนด หลังจากนั้น จึงตรวจเช็คคํ าตอบ 
แตเพราะไมใชการทดสอบ แผนภูมิท่ีแสดงผลในชวงทายโปรแกรมจึงเปนการเปรียบเทียบผล
การเรียนของคร้ังปจจุบัน กับคร้ังท่ีเคยทํ าผานมา
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 จากการนํ าเสนอรูปแบบการสรางค ําถามเพื่อการทดสอบทั้งสี่แบบที่ผานมา ทานคงจะ
เห็นไดวาโปรแกรม Total Recall น้ี ใชงานไดไมยาก อีกทั้งยังใชเวลาสรางไดอยางรวดเร็วและ
งาย สามารถทํ าใหเสร็จไดภายใน 10 นาที แมวาทานจะไมเชี่ยวชาญทางดานคอมพิวเตอร  
ทานก็สามารถทํ าได

❊❊❊❊❊❊❊
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เทคนิคการสรางสื่อการสอนสํ าหรับเด็กพิเศษ
โดย  อาจารยธรรมราช   รามแกว

 ปจจุบันน้ีความเจริญทางดานวิทยาศาสตรทางการแพทยทํ าใหเราทราบวา เด็กพิเศษ
เปนเด็กท่ีมีความบกพรองทางดานการเรียนรู มีความสามารถทางการเรียนรูนอยกวาเด็กปกติ 
เด็กพิเศษท่ีจะกลาวถึงตอไปน้ีไมใชเด็กท่ีมีความบกพรองทางสติปญญา เชน Autistic, 
Learning Disabilities, Asperger เทานั้น แตรวมถึงเด็กที่มีความบกพรองทางดานรางกายดวย 
เด็กเหลานี้ตองการความรัก ความเอาใจใส และไดรับการดูแลอยางใกลชิด
 แตอยางไรก็ตาม ถึงแมวาเด็กพิเศษจะมีอุปสรรคในการเรียนรูในวิชาตาง ๆ มากมาย 
เพราะวาวิธีการท่ีทํ าใหเกิดการเรียนรูนั้นไมสามารถทํ าไดเหมือนเด็กปกติทั่วไป ดังน้ัน ครูจะมี
บทบาทสํ าคญัในการพัฒนาการทางดานการเรียนรูของเด็กพิเศษมาก และสิ่งที่จะเปนตัวชวยให
เด็กเหลานี้เกิดพัฒนาการ ก็คือ “สื่อการสอน”
 สื่อการสอนน้ันมีมากมายหลายแบบ สื่อการสอนบางอยางนั้นสามารถหาไดจากการใช
ของจริง แตบางอยางตองสรางขึ้นมาโดยใชเทคนิคบางอยางเขามาชวยในการผลิต เด็กพิเศษ
เปนเด็กที่แตกตางจากเด็กปกติทั้งทางดานอารมณ สมาธ ิ และปญญา บางคนอาจจะมีอารมณท่ี
โกรธงาย กาวราว สมาธิสั้น กลัวเสียงดัง มีปญหาทางดานทักษะการอาน ทักษะการฟง หรือ
ทักษะการพูด ฯลฯ ซึ่งปญหาเหลานี้เปนสิ่งที่ครูจะตองทราบ ครูบางทานอาจจะสอนเด็กพิเศษ
หลาย ๆ คนดวยสื่อชนิดเดียวกัน เชน ใชวิธีการเปดเพลงใหเด็กคนแรกฟงแลวประสบความ
สํ าเร็จ แตกับคนท่ีสองไมประสบความสํ าเร็จก็ได หรือเด็กบางคนสามารถเรียนรวมกับเพื่อน
หลาย ๆ คนและใชสื่อแบบเดียวกันได แตบางคนตองเรียนเพียงหน่ึงตอหนึ่งเทานั้น ดังน้ัน ครู
จะตองเขาใจถึงความบกพรองท่ีเกิดกับเด็กวา เด็กมีความบกพรองทางดานทักษะและความ
สามารถทางดานใดใหมากที่สุดกอนเปนอันดับแรก ตองรูจักเขา ตองรูจักตัวเราเอง ถาหาก
เราทราบวานักเรียนท่ีเราจะใหความรูกับเขาน้ันมีลักษณะอยางไร บกพรองทางทักษะดานใด 
ตองใชวิธีการสอนอยางไร เราจึงสามารถผลิตสื่อการสอนเพื่อใหสอดคลองกับบทเรียน และทํ า
ใหเด็กเกิดการพัฒนาการทางดานการเรียนรูไดมากที่สุด
 เทคนิคในการสรางสื่อการสอนส ําหรับเด็กพิเศษนั้นมีอยูหลากหลาย เชน สื่อการสอน
เปนของจริง หรือจะเปนสื่อที่ผลิตขึ้นเอง เชน ส่ือกระดาษ (ใบงาน, เอกสารประกอบการเรียน, 
รูปภาพ, บัตรค ํา ฯลฯ) สื่อเสียง (เพลง, การบันทึกคํ าพูด ฯลฯ) เปนตน แตปจจุบันในวงการ
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีไดกาวไกลไปมาก ทํ าใหมีวิธีการสรางสื่อวิธีการหน่ึงซ่ึงสามารถ
สรางไดงายและชวยเสริมทักษะการเรียนรูของเด็กพิเศษก็คือ การใชคอมพิวเตอรเขามาชวยใน
การผลิตสื่อ ซ่ึงสามารถผลิตส่ือไดมากมายหลายประเภทท้ังส่ือกระดาษ สื่อเสียง และสื่อ CAI
(Computer Assisted Instruction) โดยมีเทคนิคการสรางความสนใจของเด็ก ดังน้ี
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1. สีสัน  เด็กบางคนชอบสื่อที่มีสีสันสดใส เด็กบางคนอาจจะไมชอบสีดํ า เมื่อใดที่เห็น 
สีด ําจะเกิดอาการกลัวและกาวราว ก็จะไมทํ าใหเด็กคนน้ันไมมีสมาธิและเกิดความสนใจใน 
บทเรียนนั้นก็เปนได สีสันจะมีสวนชวยไดมากไมวาจะเปนการทํ าใบงาน เอกสารประกอบการ
เรียน ถึงแมวาจะเปนเนื้อหาเดียวกับเด็กปกติ แตถามีสีสันก็จะสามารถดึงความสนใจและสมาธิ
ของเด็กไดมากเลยทีเดียว

2. รูปภาพ  เด็กบางคนมีปญหาทางดานการอานและการสรางจินตนาการ เชน วิชา
ภาษาไทย ในเร่ืองของคํ าศัพท อาจจะมีคํ าศัพทและมีรูปภาพประกอบเพื่อใหเด็กรูจักความ
หมายของคํ าศพัทน้ันชัดเจนย่ิงข้ึน

3. ขนาด  เด็กบางคนอาจมีปญหาเร่ืองของสายตา หรือการสัมผัสสิ่งของถาหากมี
ขนาดเล็กอาจทํ าใหเกิดการเรียนรูที่ผิดพลาด เชน เราตองการสอนเรื่องพยัญชนะ ก – ฮ  
เราอาจจะผลิตสื่อกระดาษท่ีพิมพโดยใชคอมพิวเตอรใหมีสีสันเราใจและมีขนาดท่ีใหญพอสมควร
แลวตัดเปนตัวพยัญชนะ เมื่อเรียกใหเด็กหยิบตัวพยัญชนะที่กํ าหนด เด็กก็จะสามารถหยิบหาได
รวดเร็ว เพราะมีขนาดใหญพอที่สะดุดตา

4. เสียง  ถาสื่อคอมพิวเตอรมีแตรูปภาพและสีสันสวยงาม แตไมมีเสียง ก็อาจเกิด
ความนาเบื่อเหมือนเปดหนังสืออาน แตถาหากมีเสียงโตตอบกับผูเรียน (Interactive) ก็จะทํ าให
เกิดความสนใจมากขึ้น โดยเฉพาะกับเด็กที่มีปญหาทางดานทักษะการอานแตมีทักษะการฟงที่ดี 
เชน ในวิชาสังคมศึกษา เด็กสามารถเขาใจในบทเรียนไดเปนอยางดีแตมีปญหาเรื่องการอาน 
เม่ือเวลาทํ าขอสอบอาจจะไมสามารถทํ าได เน่ืองจากอานขอสอบไมได คอมพิวเตอรเขามามี 
บทบาทในการสรางแบบทดสอบโดยการออกขอสอบมีรูปภาพประกอบ และท่ีสํ าคัญทุกขอค ํา
ถามและค ําตอบจะมีเสียงพูดประกอบ ทํ าใหสามารถทดสอบความเขาใจสิ่งท่ีนักเรียนผูน้ันได
เรียนรูมาไดดีกวาทํ าขอสอบท่ีเปนประดาษคํ าตอบก็ได แตการใชเสียงก็อาจเกิดปญหากับเด็ก
บางคนที่กลัวเสียงดัง เสียงสูงก็ได

ส่ือท่ีดีจะตองมสีีสันและรูปภาพประกอบ โดยมีขนาดที่เหมาะสมและเหมาะกับบทเรียน
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 โดยสรุปแลวสือ่การสอนมีความจํ าเปนตอการสรางเสริมพัฒนาการในทุก ๆ ดานของ
เด็ก และคอมพิวเตอรเปนเครื่องมือประเภทหนึ่งที่จะสรางสื่อการสอนที่ดี สะดวก รวดเร็ว และมี
ประสิทธิภาพ เพื่อใหเกิดการเรียนรูของเด็ก แตสื่อจะดีอยางไรก็ตามเราจะตองนํ ามาใชใหตรง
กับจุดบกพรองท่ีเราตองการพัฒนาใหแกเด็ก เพราะถาใชสื่อไมตรงกับความบกพรอง ก็จะไม
เติมเต็มในการพัฒนาการที่ถูกตอง และสื่อนั้นก็จะไรความหมายโดยทันที ดังนั้น ความจํ าเปน
กอนการผลิตสื่อก็คือ ตองทราบถึงความบกพรองทางการเรียนรูของเด็กคนน้ันและ
สรางสื่อเพื่อเติมเต็มจุดที่ขาดหายไป

❊❊❊❊❊❊❊



เกี่ยวกับผูเสนอผลงาน

ช่ือ – สกุล : มีนา   รอดคลาย
ตํ าแหนง : ผูชวยอาจารยใหญฝายประถมศกึษา
สถานที่ทํ างาน : โรงเรียนจิตรลดา

190 ถนนราชวิถี แขวงสวนจิตรลดา  เขตดุสิต  กรุงเทพฯ  10300
โทรศัพท : 0-2280-4830-1

ช่ือ – สกุล : ม.ล. กิตินารถ   เฟองฟุง
สถานที่ทํ างาน : โรงเรียนจิตรลดา

190 ถนนราชวิถี แขวงสวนจิตรลดา  เขตดุสิต  กรุงเทพฯ  10300
โทรศัพท : 0-2280-4830-1

ช่ือ – สกุล : พร้ิมพราย   สุพโปฎก
ตํ าแหนง : ผูอํ านวยการโรงเรียนไผทอุดมศึกษา
สถานที่ทํ างาน : โรงเรียนไผทอุดมศึกษา

201  ถนนวิภาวดีรังสิต  เขตหลักสี่   กรุงเทพฯ  10210
โทรศัพท : 0-2521-1457-8
โทรสาร : 0-2551-2233

ช่ือ – สกุล : ภูมิใจ   สงวนแกว
สถานที่ทํ างาน : โรงเรียนไผทอุดมศึกษา

201  ถนนวิภาวดีรังสิต  เขตหลักสี่   กรุงเทพฯ  10210
โทรศัพท : 0-2521-1457-8
โทรสาร : 0-2551-2233

ช่ือ – สกุล : โสภาพรรณ   ชื่นทองคํ า
สถานที่ทํ างาน : โรงเรียนบานสันกํ าแพง

ตํ าบลสันกํ าแพง  อํ าเภอสันกํ าแพง  จังหวัดเชียงใหม  50130
โทรศัพท : (053) 331-554

ช่ือ – สกุล : อดิศักดิ ์  มหาวรรณ
สถานที่ทํ างาน : โรงเรียนดาราวิทยาลยั

196  ถนนแกวนวรัฐ  ตํ าบลวัดเกต  อํ าเภอเมือง
จังหวัดเชียงใหม  50000
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โทรศัพท : (053) 241-039
โทรสาร : (053) 249-152
โทรศัพทมือถือ : (01) 568-4250
e-mail : adisak@jdmail.com

ช่ือ – สกุล : ภาทิพ   ศรีสุทธิ์
ตํ าแหนง : อาจารย 3  ระดับ 8
สถานที่ทํ างาน : โรงเรียนสุราษฎรธานี

อํ าเภอเมือง  จังหวัดสุราษฎรธานี  84000
โทรศัพท : (077) 287-512 ตอ 301
e-mail : piggy@www.st.ac.th

tipsrisut@yahoo.com

ช่ือ – สกุล : อัษฎาวุธ   เรณูรส
ตํ าแหนง : อาจารย 2  ระดับ 7
สถานที่ทํ างาน : โรงเรียนสุรนารีวิทยา 2

อํ าเภอเมือง  จังหวัดนครราชสีมา  30000
โทรศัพท : (044) 242-456 , (044) 242-334 , (044) 242-097

ช่ือ – สกุล : พรศักดิ์   ฉุยจอหอ
ตํ าแหนง : อาจารย 2  ระดับ 6
สถานที่ทํ างาน : โรงเรียนสุรนารีวิทยา 2

อํ าเภอเมือง  จังหวัดนครราชสีมา  30000
โทรศัพท : (044) 242-456 , (044) 242-334 , (044) 242-097

ช่ือ – สกุล : ทรงศักดิ์   วีระทวีมาศ
ตํ าแหนง : อาจารย 2  ระดับ 6
สถานที่ทํ างาน : โรงเรียนสุรนารีวิทยา 2

อํ าเภอเมือง  จังหวัดนครราชสีมา  30000
โทรศัพท : (044) 242-456 , (044) 242-334 , (044) 242-097

ช่ือ – สกุล : ดร.วรรณวิภา   สุทธเกียรติ
สถานที่ทํ างาน : โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย

ถนนพระราม 6  เขตพญาไท  กรุงเทพฯ  10400
โทรศัพท : 0-2279-1992 , 0-2271-2737
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โทรศัพทมือถือ : (01) 376-3647

ช่ือ – สกุล : นิตยาพร   บุญญศิริ
สถานที่ทํ างาน : โรงเรียนสามเสนวิทยาลัย

ถนนพระราม 6  เขตพญาไท  กรุงเทพฯ  10400
โทรศัพท : 0-2279-1992 , 0-2279-2429

ช่ือ – สกุล : รศ.ยืน   ภูวรวรรณ
ตํ าแหนง : ผูอํ านวยการสํ านักบริการคอมพิวเตอร

มหาวทิยาลัยเกษตรศาสตร
สถานที่ทํ างาน : มหาวทิยาลัยเกษตรศาสตร

50 ถนนพหลโยธิน เขตจตุจักร กรุงเทพฯ  10900
โทรศัพท : 0-2562-0951-7
โทรสาร : 0-256-0950
e-mail : yuen@ku.ac.th

ช่ือ – สกุล : สุชาต ิ  กิจธนะเสรี
ตํ าแหนง : ผูอํ านวยการศูนยบริการคอมพิวเตอร  มหาวทิยาลัยรามคํ าแหง
สถานที่ทํ างาน :  มหาวิทยาลัยรามคํ าแหง

ถนนรามคํ าแหง  หัวหมาก  เขตบางกะป  กรุงเทพฯ  10240
โทรศัพท : 0-2310-8725-5
โทรสาร : 0-2310-8781
e-mail : suchart@ram1.ru.ac.th

ช่ือ – สกุล : ดร.สุรสิทธิ์  วรรณไกรโรจน
ตํ าแหนง : ผูอํ านวยการโครงการเรียนรูออนไลนแหง สวทช.
สถานที่ทํ างาน : โครงการการเรียนรูแบบออนไลนแหง สวทช.

99/27 หมู 4  อาคารเขตอุตสาหกรรมซอฟตแวร ช้ัน 8
ตํ าบลคลองเกลือ  อํ าเภอปากเกร็ด  จังหวัดนนทบุรี  11120

โทรศัพท : 0-2962-2146
โทรสาร : 0-2962-2149
e-mail : surasit@Thai2Learn.com

ช่ือ – สกุล : สุภรัฐ   ผองพันธุงาม
ตํ าแหนง : หัวหนาศูนยนวัตกรรมและเทคโนโลยีการศึกษาจิตรลดา
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สถานที่ทํ างาน : โรงเรียนจิตรลดา
190 ถนนราชวิถี แขวงสวนจิตรลดา  เขตดุสิต  กรุงเทพฯ  10300

โทรศัพท : 0-2280-4830-1  ตอ 142
e-mail : kenjiko2000@yahoo.com

ช่ือ – สกุล : รุงนภา   ธัญญสิทธิ์
สถานที่ทํ างาน : โรงเรียนจิตรลดา

190 ถนนราชวิถี แขวงสวนจิตรลดา  เขตดุสิต  กรุงเทพฯ  10300
โทรศัพท : 0-2280-4830-1

ช่ือ – สกุล : ศุภดิศ   สงวนนวน
สถานที่ทํ างาน : โรงเรียนจิตรลดา

190 ถนนราชวิถี แขวงสวนจิตรลดา  เขตดุสิต  กรุงเทพฯ  10300
โทรศัพท : 0-2280-4830-1

ช่ือ – สกุล : ธรรมราช   รามแกว
สถานที่ทํ างาน : โรงเรียนจิตรลดา

190 ถนนราชวิถี แขวงสวนจิตรลดา  เขตดุสิต  กรุงเทพฯ  10300
โทรศัพท : 0-2280-4830-1



ขอไวอาลัย

อาจารยภูมิใจ   สงวนแกว
ผูอํ านวยการสถาบันการศึกษา CPB  COMPUTER
ศูนยเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา  โรงเรียนไผทอุดมศึกษา

เปนผูท่ีมีความมุงม่ัน ต้ังใจตอการพัฒนาการเรียนรูของผูเรียน
โดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศมาโดยล ําดับ

อาจารยไดสละเวลา รวมคิด รวมพัฒนาโครงการตาง ๆ ใหกับ
สํ านักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาตมิาอยางตอเน่ือง

สํ านักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ  ขอแสดงความเสียใจเปนอยางย่ิง
ตอการสูญเสียอาจารยไปในคร้ังน้ี

ขอใหพระผูเปนเจาทรงรับดวงวิญญาณอันบริสุทธ์ิ
ของอาจารยไวดวยเทอญ



รายชื่อผูจัดทํ า
เรือ่ง  “หลากหลายวิธีกับการใช ICT เพือ่การเรียนการสอน”

ที่ปรึกษา
 ดร. รุง    แกวแดง เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ
 ดร. พรพรรณ ไวทยางกูร ผูชวยผูอํ านวยการสถาบันสงเสริมการสอน 

วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

ผูสรุปและเรียบเรียง
 นางสาวอมรา  รสสุข  นักวชิาการศึกษา  สทศช.
 นางสุชาดา  ไชยรัตน  นักวชิาการศึกษา  สทศช.

ผูรับผิดชอบ / ประสานงาน
 นางสาวกุลวิตรา ภังคานนท ผูอํ านวยการ  สทศช.
 นางสุชาดา ไชยรัตน นักวิชาการศึกษา  สทศช.

นางสาวอมรา รสสุข นักวิชาการศกึษา  สทศช.
นางสาวสุชารัตน ทับทิมจรูญ นักวชิาการศึกษา  สทศช.
นางสาวสุมาลี ไพรศักดาสกุล เจาหนาท่ี  สทศช.

หนวยงานรับผิดชอบ
 สถาบันเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาแหงชาต ิ(สทศช.)
 สํ านักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ
 e-mail       :     media@onec.go.th
 Web Site    :     http:// www.onec.go.th
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